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Gift 

Jef Fighter IV 

Tomb Raider V 

Pogrzeb Lary Croft 

The Ward 

X-Com Alliance 

Kolejny raz zabawisz się w chirurga 
i poznasz anatomię Obcych 


STA j"> / 


H0IA PAZDODOSAI 


Lista przebojów CLICKA! 
a także TOP 7, czyli 
lista wszech czasów! 


Age of Empires Il: 


The Conquerors Expansion 


Przyłącz się do nas! Zostań Hunem! 
Cue Club 
Heavy Metal FA.K.K. 2 


Co tu dużo mówić, przyjemnie jest dostać 


wycisk od takiej pięknej pani jak Julia 
Kryształowy Klucz 

Moto Racer World Tour 
Reach for the Stars 
Submarine Titans 


Sieci osiedlowe 

Czy to się opłaca? 
Czołgi z Internetu 
Samochód w formacie jpg 


ChQt 
Pogawędki w Sieci 
Sciągi z Netu 


Jak przetrwać klasówki i kartkówki 
POMI SZENIA: j 
54 Wszystko o WAP-ie 


_Ą PROGRAMY 


56 Robimy MP3 
Dla Janków Muzykantów 


58 Translator 


j LYTRAĄ | 
Sy CAIKA > 


60 Dragon Ball 
Przygody na małym ekranie 

62 "Kino wirtualne 
Tygrysy jak żywe! 


Na dnie oceanu jest chłodno, ciemno i mokro 


The Sims: Światowe Życie 


Wypuść Dżina z lampy 
Pompeje 

The Ring PL 

X-Man Mutant Academy 
Koniec z wami, przebrzydłe mutki! 


TRIY 
PFRIA 


Diablo 2 cz. Ill 


Deus Ex cz.l 
Poradnik superagenta 


Kody na PC i PSX 
Kody na PC 


D CZD 


41 Karty Sieciowe w kawałkach 


Sieci, w które tapią się grube ryby 
Karty Sieciowe 
Web TV 


Taka dziwna telewizja z Internetu 


Witajcie! 

Już niedługo będziecie mogli spo- 
tkać się z Waszą ulubioną bohater- 
ką Larą Croft. Pod koniec tego 
roku ukaże się bowiem TOMB RA- 
IDER 4. Niestety, będzie to smutne 
i żałosne spotkanie. Jak bowiem pa- 
miętacie, Lara Croft nie żyje, a pią- 
ta część przygód tej bohaterki 
zaczyna się właśnie od pogrzebu 
pani archeolog... TR 4 będzie zatem 
tylko wspomnieniem o niej. 


42 
dA 


DRAGON BALL 


Wszystko wskazuje jednak na to, ę 
że już wkrótce pojawi się kolejna 
bohaterka.W tym numerze CLICKA 
zamieszczamy recenzję gry HEAVY 
METAL.A jej bohaterką jest... ni 
mniej, ni więcej, tylko piękna Julia — 


wielka wojowniczka. Czy będzie 
następcą Lary Croft? To już zależy 
od was. Być może uznacie, że zgi- 
nęła jedna bohaterka, a narodziła 
się druga! 


-[ ZAPOWIEDZI 


W świecie komputerowych gier Sowieci i komunistyczne Chiny 


atakowały Stany Zjednoczone już kilkakrotnie. Przypomnijm 
chociażby gry takie jak RED ALERT 2 czy STARLANCER. 


W sumie wychodzi na to, że po tylu nieudanych próbach powinny 
albo zdobyć USA, albo też po prostu dać sobie spokój 


najnowszej, czwartej części 
W: JET FIGHTER, już po raz 
kolejny będziesz mógł zostać 
bohaterskim, amerykańskim patriotą 
i okazać się godnym swoich przodków, 
którzy — jak pokazuje przykład Mel 
Gibson w filmie „Patriota” — skutecz- 
nie bronili swej ziemi przed wrogami. 
Tym razem jednak akcja gry rozgrywać 
się będzie przede wszystkim w okoli- 
cach San Francisco. Siadając za sterami 
supernowoczesnego myśliwca, bę- 
dziesz mógł polatać sobie nawet przy 
sławnym moscie Golden Gate. 


Ę Wstąpiłe. 7 ! do lotnictwa, aby: 


W JET FIGHTER 4, jak przystało 
na amerykańskiego pilota, będziesz 
mógł zasiąść za sterami jednego 
z supernowoczesnych myśliwców. 
Do twojej dyspozycji oddane 
zostaną samoloty takie jak F-14 
TomCat, f-22 Raptor czy F/A-18 
SuperHornet. Do każdego z nich 
będziesz mógł zabrać specjali- 
styczne wyposażenie i broń. W po- 
wietrznych walkach możesz użyć 
m. in. rakiet AIM-120 AMRAAM 
czy też naprowadzanych laserowo 
bomb GBU 24 2000 Ib. Nie za- 


Iwan | Biezrukow był szybki, ale nie zdołał mnie trafić! 
y; tylko a celnie raziły wrogów... 


braknie także takich smakowitych 
detali jak choćby działko M61- 
AiVulcan i wielu pożytecznych 
drobiazgów, które szybko sprowa- 
dzą na ziemię nawet najsprytniej- 
szego sowieckiego mołojca. 

Autorzy gry chwalą się, że na po- 
trzeby opisywanego produktu od- 
tworzyli wiernie śródmieście San 
Francisco oraz obszar około 
50 000 mil kwadratowych wokół 
niego. Grafikę wzbogacono o po- 
nad cztery razy więcej szczegułów 
niż w JET FIGHTER 3. Oczywiście 
nie mówi to wiele tym, którzy nie 
widzieli poprzednich części gry. Jak 
jednak widać na załączonych scre- 
enach, grafika będzie prezentować 
się dość ciekawie. Pytanie, który 
symulator nie zadziwia dzisiaj dba- 
łością o szczegóły. Ciekawa wekto- 
rowa grafika to już standard w tej 
kategorii gier. Jednak technologie 
użyte przy tworzeniu JET FIGH- 
TER 4 zostały wykorzystane także 
w symulatorze myśliwca F-14 Tom- 
cat, używanego przez armię amery- 
kańską do szkolenia pilotów. 

JF 4 zawierał będzie ponad 30 róż- 
nych misji, wśród których znajdą się 
m. in. ataki przeciwko woj- 
skom lądowym przeciwnika, 
powietrzne walki, a także uderze- 
nia na okręty i lotniskowce. Możli- 
wa będzie też gra przez Internet. 


Golden Gate to symbol USA! Nigdy 
nie może zostać zniszczony! 


W grze można będzie do woli 
nacieszyć oko efektami specjalnymi 


A 
Jet Fighter 4 
Antysowiecki Symulator 
Premiera: koniec 2000 
Talonsoft/Play It 1-16 graczy 


Twój Kraj cię potrzebuje. Wstąp do 
armii, zostań pilotem i pokaż, że je- 


steś godny swoich przodków: praw- 
dziwych amerykańskich patriotów 


Tekst: Jacek „ Jarema” Komuda 


NOWA GRA TWÓRCÓW NIEZAPOMNIANYCH PRZEBOJÓW: 
BALDUR'S GATE, TORMENT I SERII FALLOUT. 


Wróć do Zapomnianych Krain (Forgotten Realms) i weź udział w niebezpiecznej wyprawie 
na mroźną północ do złodowaciałych terenów Icewind Dale. 


łeewind Dale to niezwykła wyprawa do 
Zapomnianych Krain, świata który już 
doskonale znasz z Baldur's Gate. Tym 
razem Twoja przygoda rozpocznie się 
wiele lat przed wydarzeniami w Baldur's 
Gate. Czeka Cię fascynująca podróż na 
północ od legendarnego miasta do 
zlodowaciałego rejonu Icewind Dale. 
w swej wędrówce odwiedzisz ogromne 
miasta, świątynie, przerażające 


z potężnymi wrogami, których w krainie 
Icewind Dale jest więcej niż kiedykolwiek 
widziałeś. Choć niektóre monstra są 
nieludzko ogromne i potężne (cyklopy, 
żuki-giganty), nie przerażaj się! Magia 
i śmiercionośna broń pozwolą Twojej 
dzielnej drużynie zwyciężyć nawet takie 
bestie... lecz jeśli nie uda Ci się, to 
zamarznięte szczątki Twojej drużyny 
pozostaną jedynym świadectwem 


zj ŚR w 


więzienia, prastare ruiny z mrocznymi nieudanej wyprawy i nikt już nie powstrzyma 3 
lochami oraz takie znane miejsca jak zła zalewającego Faerun od północy. Ę 
groty Elfów czy Cytadelę Krasnoludów. Czy jesteś gotów udać się na wyprawę i 
Czeka Cię wiele zadań i pojedynków i powstrzymać zło? 
j 
* Walki w czasie rzeczywistym, z możliwością pauzy, * Niepowtarzalne efekty graficzne generowane przez : 
oparte na zaawansowanym Systemie bitew wykorzysta- ulepszony Bioware Infinity Engine, wykorzystany 
nym w Planescape: Torment i Baldur's Gate. wcześniej w Planescape: Torment i Baldur's Gate. 
*Ponad 70 przeróżnych rodzajów postaci w tym * Rozbudowana fabuła, peina intrygujących zadań 
po raz pierwszy naprawdę ogromne i potężne besiie. i misji. Nowa poprawiona rozgrywka dla trybu 
* Niezliczone czary i uroki, magiczne przedmioty i zbroje, single- i multiplayer. 
questy i misje. * Profesjonalna polska wersja językowa opracowana przez 
» Możliwość modyfikacji cech bohaterów. zespół odpowiedzialny za polskie wersje Bałdurs Gate 
* Fantastyczna podróż przez zapierającą dech w piersiach i Torment. 
krainę Icewind Dale. * Przystępna cena - tylko 99 zł! W sprzedaży już 6 września. 


- z vneleż: 


Więcej informacji... http://icewind.cdprojekt.com 


Wersja polska i 
wyłączna dystrybucja w Posej 
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Icewind Dale: ©2000 Interplay Entertainment Kc Wszelkie prawa zastrzeżone. Bioware Infinity Engine ©ręse Bioware Corp Wszelkie prawa zastrzeżoń ci 
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Kroniki młodej Lary Croft 


ZAPOWIEDZI 


Lara Croft umarła. Pozostaje nam tylko 


powspominać przys ody bohaterskiej 


i podróże 


dawne, niezwykie wyczyn 


TR 5 oferuje doprawdy niezwykłe afokty SS "a „Tak pzez 
Lara Croft bez ubrania, a także bez skóry, mięśni i pistoletów... 


W sumie będą to po prostu 


ara Croft nie żyje. Właśnie od- 

był się pogrzeb znanej poszuki- 

waczki przygód, wybitnego 
archeologa, kobiety, która była ma- 
rzeniem niejednego mężczyzny 
i wzorem dla niejednej dyskrymino- 
wanej ze względu na płeć kobiety. 
Ciała wprawdzie nie odnaleziono, ale 
pogrzeb, tak jak proces, da się prze- 
prowadzić zaocznie. Nieutuleni 
w żalu znajomi i przyjaciele zebrali 
się w rodzinnej posiadłości Croftów, 
chcąc raz jeszcze wspomnieć chwile 
spędzone z przyjaciółką. Gdzieżby 
jednak mogli się spotkać, jak nie 
w sali, w której denatka zwykła była 
przechowywać swe trofea i łupy ze- 
brane w trakcie tak burzliwej karie- 
ry „rabusia grobowców”. Tak więc 
towarzystwo rozłazi się po tym mini 
muzeum, a czego się kto nie dotknie 
(a gdzie napis nie dotykać ekspona- 
tów?), od razu przypomina sobie jak 
dany obiekt wraz z nieodżałowaną 
nieboszczką zdobywał. | w ten oto 
sposób przenosimy się w bogatą 
przeszłość pięknej Lary. 

Tak właśnie zaczyna się kolejna gra 
z cyklu TOMB RAIDER, czyli TOMB 
RAIDER 5 — THE CHRONICLES. 
Nie jest to, jak widać, prosta konty- 
nuacja, lecz coraz modniejszy wśród 
wszelakiej maści twórców tak zwa- 
ny prequel. Nic w tym dziwnego, 
jako że firma Eidos Interactive 
w poprzedniej części skutecznie za- 
kończyła ziemską tułaczkę swojej 

bohaterki, 
zamykając 
ją na 


Tym razem Lara wyruszy znów na poszukiwanie kilku drobiazgów... 


wieczność w starożytnym grobow- 
cu. Nie pozostało zatem nic innego, 
jak sięgnąć w czasy młodości Lary. 
A jest z czego wybierać. W KRONI- 
KACH dane graczom będzie zwie- 
dzanie tak pięknych miejsc na ziemi 
jak: Syberia (jeśli się nie jest skazań- 
cem, to naprawdę może tam być 
uroczo), Wieczne Miasto Rzym 
(ostatecznie wszystkie drogi tam 
prowadzą ) oraz Irłandia. Nasz India- 
na Jones w obcisłych szortach bę- 
dzie poszukiwała, tak interesujących 
artefaktów jak: w Rzymie — Kamienia 
Filozoficznego, na terenach obecnej 
WNP (Wspólnoty Niepodległych 
Państw) drobiazgu — Włóczni, którą 
niejaki Longinus przeszył bok Jezusa, 
przez co kawał kija z ostrzem stał się 
magiczny do niemożliwości. Gdy 
panna Croft podejmie ryzyko wy- 
kradzenia cennego klejnotu o zna- 
czącym imieniu Iris, nie oprą jej się 
zabezpieczenia budynków korpora- 
cyjnych Von Croy Industries. W grze 
powiększono arsenał dostępnych 
broni. Młoda pani archeolog zamiast 
szkodzić bliźnim przy pomocy broni 
palnej tudzież białej, będzie mogła 
unieszkodliwiać ich czasowo przy 
pomocy chloroformu lub nieco 
mniej subtelnej gumowej pałki. 
Przeciwnicy Lary będą w tej części 
gry nosić ze sobą wielkie spluwy, ale 
czegóż można się spodziewać po pa- 
nach z jednostek SWAT lub jeszcze 
wredniejszych snajperach. jeśli cho- 
dzi o tak zwane sekrety, mamy tu 
kolejną zmianę, a mianowicie nie bę- 
dzie ich jak dotąd sto, tylko kilka- 
krotnie więcej, a co za tym idzie, na- 
grody za ich znalezienie też wzrosną 
— mają to być bowiem nader cieka- 
we dzieła sztuki. Czy będzie to więc 
oryginał „Bitwy pod Grunwaldem”? 


Biedna Lara 

— taką będziemy 
pamiętać 
ją zawsze... 


| 
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"Niestety. drogę ha jej znowu osaka .. ale Lara ma spaizc i wypróbowane Poza pra umie cakiz a. skakać 
faceci, którzy lubią dokuczać kobietom... - s pocóhę na tych męskich szowinistów i pokonywać wszystkie przeciwności 


gpu ry 


Gdzieś tutaj jest Kamień Filozof iczny, 
a także kilka innych wspaniałych artefaktów 


"HL BAZUETMICA i 
Lara umie też się skradać i zaglądać 
we wszystkie tajemnicze zakamarki 


Zwyczajowo, wraz z postępem technicznym po- 
prawi się grafika i dźwięk, wszak kto nie idzie 
poza ten się cofa. Jednak, na nowy engine 
trzeba będzie poczekać do następnej części, czy- 
li TOMB RAIDER 6 NEXT GENERATIONS. 
Czyżby Lara Croft chyłkiem się rozmnożyła? 
W sumie wygląda na to, iż Eidos Interaktive 
stworzył kolejną grę wprawdzie bez wpro- 
wadzania specjalnie rewolucyjnych zmian, 
lecz trzymając się sprawdzonej i dobrej re- 
cepty, za którą przemawia niesłabnąca 
popularność poprzednich czterech 
części. Ale czy Lara Croft naprawdę 
opuściła ten padół łez, czy naprawdę | 3 
nie doczekasz się cudownego oca- j 


TOMB RAIDER5 


Kroniki Młodej Lary Croft 
Premiera: Listopad 2000 
Eidos Interactive / IMG |. 1gracz - 


lenia pięknej (i jakże dochodo- —A e Tak naprawdę to smutne pożegnanie 
FE m Lary Croft... Aż łezka kręci się w oku. 


wej) bohaterki? Bio DE pod - ś Biedna mała Lara, mioda Lara, jeszcze 
uwagę ilość jej wielbicieli, nale- 7 : uiędwókóa ERódć 
ży wątpić w jej ostateczny  f : 
zgon. Ale póki co pozostały | = 
ci nam tylko wspo- | Obowiązkowa pozycja dla 
t 


mnienia... każdego miłośnika Lary 
Croft. Kopalnia informacji 
na temat TOMB RAIDER 


Tekst: Dominik de Laurans 


D ELITE 


Gift jest bardzo wesoły. Czasami 
poskacze sobie to tu, to tam, ale 
w sumie zwykle zastanawia 

się nad otaczającym go światem, 
a przede wszystkim nad dalszą 
drogą do celu 


Przygody Gi- 
fta rozgrywa- 
ją się w kilku 

krainach. Nie- 
które przypo- 
minają baśnie 
fantasy 


kres [wrwacryo-interactivecom___ + 


Czy Gift: mały, słaby, ale wesoły bohater 
uniknie niebezpieczeństw? Czy przejdzie 
przez straszne podziemne lochy i katakumby? 


IFT to imię głównego bohate- 
b: małego, pociesznego 

stworka, który musi wykonać 
szereg misji w ośmiu różnych świa- 
tach, z których każdy jest dla niego 
zagrożeniem. Trzeba przyznać, że 
twórcy gry opracowali je bardzo 
starannie. Każda z krain jest innym 
światem — niektóre przypominają 
wnętrza starych zamków czy pod- 
ziemia, inne to z kolei dziwne, futu- 
rystyczne instalacje. 

Gift nie jest, jak to już było wspo- 
mniane, duży i silny ale rekompensu- 
je to sobie walecznością, a zwłaszcza 
wielkim poczuciem humoru. 
W pewnym sensie można stwier- 
dzić, że po prostu zabija śmiechem 
swoich wrogów. Jest też bohaterem 
i niestrudzenie podąża przed siebie, 


omijając pułapki i unikając przeciw- 
ników. Największymi jego wrogami 
są cienie — Czarny i Głęboki, które 
uczynią wszystko, aby przeszkodzić 
Giftowi w dotarciu do celu. 

W grze zwraca uwagę przede 
wszystkim doskonale dopracowana 
postać Gifta, jego ruchy i miny. Ma- 
luch doskonale skacze, posługując 
się... niezwykłą tyczką. 

GIFT to kolorowa i zabawna plat- 
formówka. W sumie nawiązuje ona 
nieco do RAYMANA. W założeniu 
autorów ma zadziwiać przede 
wszystkim możliwościami porusza- 
nia się bohatera. Gift będzie mógł 
zatem nie tylko skakać i chodzić we 
wszystkie strony, ale także pływać, 
fruwać, posługiwać się najróżniejszy- 
mi rodzajami broni i sprzętów, a na- 


Oto i skok Gifta. 
Przyznaj, że 

z takimi umiejęt- 
nościami wygrał- 
by nie tylko 
mistrzostwa 
Polski w skoku 

o tyczce, ale 
nawet olimpiadę 
np. Sydney 2000 


Wesoły gość 

z tego bohatera 
gry. Uwielbia 
rozrywkę, 
przygody 

i oczywiście 
skoki. Gift nie 
przestaje także 
dziwować się 
światu. Przecież 
otoczenie 

jest takie 
śmieszne... 


wet... skakać o tyczce. Mały bohater 
bądzie musiał także rozwiązywać za- 
gadki, układać puzzle, a także mani- 
pulować czarnoksięskimi laskami. 
Wszystko wskazuje na to, że GIFT z - a 
będzie wesołą, przyjemną grą, nad Z Gi GERE ET 
którą spędzisz wiele godzin i nie bę- ft 
dzie to z pewnością czas zmarnowa- 
ny. Opisywana gra to powrót do 
klasycznych „komnatówek”, które 
królowały na tak starych kompute- i przeprowadź go bezpiecznie przez kilka 
rach jak choćby zx Spectrum. Trudno Z ótań ak SiocÓ Uważaj j 
zresztą, aby było inaczej, skoro twór- na krypty, grobowce i pułapki... 
cami gry GIFT są Philippe Ulrich, ważka 
który kiedyś stworzył takie hity jak 
CAPTAIN BLOOD i DUNE, a także 
Regis Loisel, francuski twórca komik- 
sów, na przykład „WW Poszukiwaniu 
Ptaka Czasu”. GIFT stworzony przez 
takich autorów ma być bardziej 
parodią gier komputerowych 
niż poważnym produktem. 
Komu można polecić 
Gift-a? Przede 
wszystkim wszyst- 
kim tym, którzy 
mają już 
dość wyżyna- 
nek, przemocy 
i mroczne- 
go nastroju. 
A są to prze- 
cież rzeczy, 
z którymi ma na 
co dzień do czy- 
nienia każdy, kto 
lubi gry kompute- 
rowe. Najwyższy 
czas, by tro- 
chę od tego 
odpocząć. > 


Tekst: Jacek „Jarema” Komuda 


| 
| 
| 


__Komnatowa Przygodówka 
Premiera: koniec 2000 r. 
Cryo / CD Projekt 


1 gracz 


Pomóż Giftowi pokonać złe cienie 


ż sm = 


Horror w scenerii kosmosu jest ostatnio w rhodzie. Niedawno 
- pojawił się MARTIAN GOTHIC, teraz zbliża się — podobny 
w klimacie - THE WARD. Czyżbyskończyły się dóbre pomysły? 


J=" WARD to gra przygodowa w starym i znanym 
stylu, czyli „wskaż i kliknij”. Jak na grę tego typu 
przystało, gracz będzie musiał rozwiązać całe mnó- 
stwo zagadek i puzzli w celu jej ukończenia. 

Pomysł na fabułę gry, choć wykorzystuje ograne już 
schematy z filmów, seriali i powieści science-fiction, mi- 
mo wszystko jest ciekawy. Na Księżyc wysłana zostaje 
nowa ekspedycja naukowa — załoga Apollo XIX. jej ce- 
lem jest zbadanie i odkrycie przyczyny niespodziewanych 
wstrząsów tektonicznych, które wystąpiły na naszym sa- 
telicie. Jednak kiedy grupa przybywa na miejsce, sprawy 
przybierają zły obrót. Astronauci badający po- 
wierzchnię Srebrnego Globu natykają się na 
coś dziwnego. Nagle pojawia się niezi- 
dentyfikowany statek kosmiczny, który 
bez ostrzeżenia jednym strzałem 
niszczy prom Ziemian. Pozostali na 
powierzchni Księżyca członkowie 
załogi Apollo XIX wpadają w pani- 
kę, czym prędzej wsiadają do lą- 
downika i uciekają. Na księżycu 
pozostaje tylko jedna osoba, 

w którą wciela sę gracz. 

Jak do tej pory, gra prezentuje 
się dosyć sztampowao, ale to jeszcze 
nie koniec. Otóż przygoda naszego 
astronauty, niejakiego Davida Walkera, 
rozpoczyna się wówczas, gdy budzi on się 
na... No właśnie gdzie? Wygląda na to, że w podziem- 
nej bazie kosmitów. Obręcz zamknięta na jego szyi 
i wydający wysokie dźwięki robot, który unosi się 
w powietrzu, pozwalają jednoznacznie stwierdzić, że 
Walker jest tu więźniem. Coś jest jednak nie tak... 
Drzwi, które powinny zamykać tę salę, leżą na ziemi, 
jakby wyrzucone siłą potężnej eksplozji. Ściany pod 


| wpływem wysokiej temperatury rozpaliły się do czer- 


= 


woności, a na jednej z więziennych prycz 
leży ciało szaroskórego kosmity. Co tu się 
wydarzyło? Co to za miejsce? Takie właśnie 
pytania będą dręczyć głównego bohatera 
THE WARD przez długi czas. Z czasem, 
gdy Walker dowiaduje się więcej, rodzą 
się kolejne pytania. Dość rzec, bohater 
przenosi się na pokład kosmicznego 
statku Obcych, a następnie do jeszcze 
innej, tajnej bazy kosmitów. Okazuje się, 
że Księżyc to dopiero początek. Podob- 
na baza ukryta jest także pod po- 
wierzchnią Marsa. A jeszcze 
większe zaskoczenie bohatera 
wywołuje fakt, ze bazę za- 
mieszkują ludzie! Coś tu 

jest baaaardzo nie tak. 
Oczywiście, zanim przyj- 
dzie odpowiedź na wszyst- 

kie dręczące pytania, 

gracz będzie musiał 

rozwiązać mnóstwo za- 

gadek i logicznych łami- 

główek. jeśli chodzi 

o grafikę, to THE WARD 

nie będzie jakąś rewolucją na 

rynku gier. Nie ma w nim żad- 

nych nowości, są tylko prerendero- 

wane tła i takież postacie. Muzyka i klimat 

przypominają inne gry tego typu, takie jak 

wspomniany wyżej MARTIAN GOTHIC 

czy ALIEN: COMICBOOK ADVENTURE. 

Wszystko wskazuje na to, że THE WARD 

będzie grą zdecydowanie dla miłośników 
przygodówek z ich licznymi zagadkami : ż i | 
i fanów horroru SF Tyle sprzętów i tajemniczych mechanizmów... Aż oczy 


jj 5 5 ca olą od tego patrzenia i rozwiązywania zagadek 
Ra A : ą £ p qzy £4 


Znowu musisz rozwiązać tajemnicę kosmicznych 
instalacji. | znowu jesteś samotny jak palec... 


Światło i wystrój bazy zupełnie jak w MARTIAN 
GOTHIC. Ale Obcy z pewnością nie są tacy sami... 


AE 


" Mres: 


Tym razem horror na Księżycu, jednak 
zamiast szybkiej akcji z bronią w ręku, 

1] mnóstwo zagadek i puzzli do ułożenia. 
A wszystko w tajemniczej bazie 


8 0-0- 1 AMC 


Ufo kontra Ziemia. Kolejne starcie. Tym razem w grze 


Ten Pan wygląda 
na bardzo nieza- 
dowolonego... 

| Ciekawe, kto 

| nastąpił mu 

A na odcisk? 


, 


Ta gra przypomina nieco SWAT, trochę UNREAL, a jeśli chodzi 
o klimat i grafikę, to nawiązuje do starego, dobrego UFO 1 i 2 


10 


X-COM ALLIANCE, zapowiadanej od dawien dawna 


godnie z zapowiedziami 
Ż X-COM ALLIANCE będzie 
strzelaniną pokazaną z per- 
spektywy pierwszej osoby. 
Będziesz- zatem dowodził grupą 
komandosów szkolonych do walki 
z Obcymi, a dokładniej prowadził 
czterech bohaterów. | jak najbar- 
dziej będzie to gra w czasie rzeczy- 
wistym. Zadnych tur. 

Czy to źle? Całość wygląda na 
doskonale dopracowaną. Gra za- 
chowuje mroczny klimat znany 
z UFO 1 i 2. Tonące w ciemności 
korytarze statku Obcych. Cisza, 
w której echem odbija się każdy 
twój krok. | to uporczywe, powra- 
cające uczucie, że ktoś czy coś cię 
obserwuje. Coś Obcego... 

Fabuła X-COM ALLIANCE 


4 przedstawia się następująco. Nale- 


żący do oddziałów X-COM statek 
naukowo-rozpoznawczy U.S.S. 
Patton powraca w kierunku mar- 
sjańskiej bazy Obcych. Niestety, 
dochodzi do wypadku i tajemnicza 
anomalia przestrzenna przenosi 
statek i jego załogę o całe lata 
świetlne od Ziemi w ... nieznane. 
Patton wychodzi z nadprzestrze- 
ni w środku kosmicznej bitwy. 
Załoga statku jest świadkiem 


Ok. Zaraz załatwimy mutków i zielonoskórych. Przygotujcie paralizatory. 
Doktor Moreau będzie miał dziś wieczorem dużo roboty... 


śmiertelnego boju pomiędzy Ob- 
cymi i rasą Ascidians. Prowadzeni 
przez wspólną jaźń kosmici chcą 
podbić planetę Ascidians, tak jak 
próbowali podbić Ziemię. Nic 
więc dziwnego, że załoga Pattona, 
wychodząc z założenia, że wróg 
naszego wroga jest naszym przy- 
jacielem, decyduje się pomóc nie- 
znajomym w walce z okrutnym 
najeźdźcą z kosmosu. 

X-COM ALLIANCE jest grą 
typu FPS (ach, te skróty), czyli 
strategią pokazaną oczami pierw- 
szoplanowej postaci i wykorzy- 
stującą engine UNREAL 
TOURNAMENTA. 

Jak będzie prezentować się roz- 
grywka w X-COM ALLIANCE? 
Cóż, co by nie mówić, wygląda na 
to, że dość ciekawie. W poszcze- 
gólnych misjach ty prowadzisz 
dowódcę i wydajesz rozkazy po- 
zostałym trzem członkom szwa- 
dronu. Poza tym wiele zależy od 
strategii, którą wybierzesz. Tak 
jak w starych, dobrych UFO, de- 
cydujesz, których ludzi zabierasz 
na misje, a których zostawiasz na 
statku. Członków oddziału mu- 
sisz uzbroić, wyposażyć w pance- 
rze i dodatkowy ekwipunek. Nie 


EEEE "3 


KIABIELI 


Pamiętasz jeszcze pierwszą i drugą część UFO? 
Teraz będziesz mógł używać wszystkich wspania- 
tych zabaweczek, które służyły twoim ludziom do 
przeprowadzenia... no powiedzmy czegoś w ro- 
dzaju małej dezynfekcji Ziemi. Na poniższym 
screenie widzisz zwykłą strzelbę, w którą uzbro- 
jeni, byli twoi komandosi na początku gry. Nie- 
stety broń tego typu nie wystarcza do pokonania 


(6 ZICSKIĆ LEC MCZCNIENIĆ 


Na szczęście w X-Com Alliance możesz 
przeprowadzać badania naukowe artefaktów 
Obcych, a potem uzbrajać w nowoczesną broń 
własnych komandosów 


silniejszych Obcych... 


zabrakło też odkryć naukowych, 
produkcji i wdrażania nowych 
technologii. Biorąc pod uwagę 
fakt, że Patton jest zdany tylko na 
siebie, jego załoga musi zdobywać 
zapasy broni i amunicji wroga. 
| trzeba o tym pamiętać. Brak łu- 
pów oznacza problemy z wyekwi- 
powaniem komandosów na 
następną misję. A nowa broń jest 
wytwarzana bardzo powoli. W do- 
datku wyprodukowanie kolejnych 
typów oręża nie oznacza wcale, że 
umiesz się nimi posługiwać. Kiedy 
już masz wymarzoną wyrzutnię in- 
teligentnych rakiet, trzeba się jesz- 
cze nauczyć nią posługiwać. I w tym 
celu przygotowano także kilka mi- 
sji treningowych. 

To jeszcze nie wszystko. Gracz, 
jako dowódca, będzie musiał dbać 
o zdrowie fizyczne i psychiczne 
swoich podwładnych. Narażeni na 
duży stres, wysiłek i walkę w eks- 
tremalnych warunkach żołnierze 
X-COM szybko mogą postradać 
zmysły. A posiłki, oczywiście nie 
przyjdą. Jak łacwo zauważyć, stra- 
ta jednego żołnierza jest w 
X-COM ALLIANCE potężnym cio- 
sem dla dowódcy. 

Jeśli chodzi o szczegóły, to już 
w tej chwili wiadomo o kilku ro- 
dzajach broni i przeciwnikach, 
którzy na pewno pojawią się 


Komandosi wdzierający się na pokład statku Obcych... Gdzieś już to widziałeś, 


w X-COM ALLIANCE. Na wypo- 
sażeniu komandosów znajdą się 
między innymi: standardowy pi- 
stolet i karabin, karabin laserowy, 
granaty i ładunki wybuchowe. Po- 
nadto pojawią się nowe rodzaje 
broni. Od czasu ostatniego star- 
cia z Obcymi rozwinęli oni swoją 
technologię wojenną. Jednym 
z nowych wynalazków jest, na 
przykład, pistolet fuzyjny. A jeśli 
chodzi o samych kosmitów, to 
wiadomo, że będą wśród nich 
Sektoidzi, Floaterzy i inni znani ze 
starszych gier z serii UFO oraz 
kilka nieznanych, zupełnie 
nowych gatunków. 

X-COM ALLIANCE prezentuje 
się naprawdę dobrze. Grafika 
i projekty poziomów, statków, baz 
i wraków świetnie oddają klimat 
niezapomnianych misji ze starego 
cyklu gier UFO 1 i 2. Spotkany 
twarzą w twarz Sektoid ściskający 
w ręku wyrzutnię rakiet robi dużo 
większe wrażenie niż mały ludek 
pokazany w rzucie izometrycz- 
nym. Postacie komandosów X- 
COM zostały dopracowane w naj- 
drobniejszych szczegółach tak, aby 
każdy z dwunastu członków załogi 
miał własną, odmienną od innych 
osobowość. Stąd więc wszyscy 
żołnierze posiadają przygotowane 
dla nich teksty (około 200 linijek 


ale jeszcze nigdy nie byłeś tak blisko pola walki. Uwaga, z lewej dwa Mutony! 


Grafika 

w ALLIANCE 
prezentuje się 
dość tajemniczo. 
Można powie- 
dzieć, że niezwy- 
kle Obco. Zupeł- 
nie jak w pierw- 
szej części UFO 


Jak widać, nie tylko Ziemianie uwiel- 
biają gry komputerowe... Ciekawe, 
czy mają też kosmicznego „CLICKA”? 


komentarzy i dialogów na każdego 
członka drużyny) oraz indywidual- 
ne ruchy i gesty, które odróżniają 
ich od pozostałych. jeśli chodzi 
o inteligencję, zarówno żołnierzy 
jak i Obcych, to w niczym nie 
ustępuje ona tej, jaką obdarzone 
były postacie z HALF-LIFE, SWAT 
3 czy SIN. Czy jednak obietnice te 
zostaną spełnione? Czy rzeczywi- 
stość gry nas nie zawiedzie? 


Zagramy, zobaczymy. 


Na tej stronie można znaleźć j 
| nieco informacji o ALLIANCE. | 
Polecamy też dobrą stronę: 


psx | "Nóśj Dej [_ 
| X-GOM Alliance 
ji ZRBŁEPSZ ZNA 
_ Premiera:15 Października 2000 _—_— 
_Microprose/ CD Projekt _ |  1gracz 
Tym razem możesz stanąć twarzą 
w twarz z wrogimi UFOKAMI. Zobaczyć, 


jak naprawdę wyglądały Mutony i Sekto- 
idzi. Powodzenia na polowaniu... 


Tekst: Maciej „Szary Płaszcz” Jurewicz 


GIck/ 11 


| > Tomb Raider IV 


EIDOS / IMG / LEM - 


Zwycięski powrót Lary na pierwsze miejsce! 
TR IV znowu na przedzie! 


Need for Speed: Porsche 


ELECTRONIC ARTS / IMG - 


Niespodziewanie, z piskiem opon, NFS 
wystrzelił do przodu i przegonił konkurentów 


= i 
TEZ 


Nic nie może trwać wiecznie. Przygody 
Simów także mogą się w końcu znudzić 


EA SPORTS / IMG - 


Od EURO 2000 minęło sporo czasu, ale 
pomimo tego wciąż lubimy kopać piłkę 


1D SOFTWARE / LEM - 


Strzelaniny, akcje i zasadzki znudziły nieco 
Czytelników. Efekt — Quake spada... 


Jesteś policjantem, kierowcą i gangsterem... 
No, może niekoniecznie w takiej kolejności 


noca -©- real Tournament 


GT INTERACTIVE / LEM - 
Niezbyt miłe podchody z bronią w ręku. 
p SA Ę | Prawdziwie gigantyczny skok w górę... 
4 . 
BLA Diablo 
kd 4 BLIZZARD / CD PROJEKT - 


Diabło... Pierwsza część wielkiego 
diabelskiego RPG w podziemiach 


Nox 


WESTWOOD / IMG - 


Nox bardzo blisko swego rywala — Diablo. 
Być może będzie ubiegał się o lepsze miejsce 


Tekken 3 


NAMCO / SONY - 


Wielka bijatyka i jeszcze większa akcja. 
Tekken obronił swoją pozycję 


APOGGUACNH | 
sicjdi R. = 27). Settlers 3 ł 
ŻE ALEBYTEJCOFRLEKT-FC JA 


: Ready 2 Rumble | 5). (8C; Then Sin 


MIOWA =  WESTWOOD/IMG- 


Rayman ca : ! "je. Half-Li 
UB SOFT -GaiOGANA ż polipa 


MYSEIYCZSS ZI 
SYułdcja TODZINY ZAM KZ 
VIERACTWELEM 


„rake sj a zę” =2.3,. Hokus Pokus Różowa Pantera 


MGM! CD PROJEKT - 


Sanz 


BLIZZARD / CD PROJEKT - PO 


1 1 Najsławniejszy RTS wciąż dzielnie broni po- FIMLF iw ii 
zycji. Miejmy nadzieję, że utrzyma się długo | 
zy! g 


Final Fantas ALB 


SQUARESOFT /1i 


FF VIII niespodziewanie ejj i =, 
19 wyżej. A już był prawie na końcu listy... 


Need for Speed IV 


ELECTRONIC ARTS / IMG — PC, PSX. 4 


Ciekawa symułacja wyścigów samochodo- 
wych. Wszystko do wygrania i do stracenia 


UEFA EURO 2000 


ELECTRONIC ARTS / IMG — PC, PSX 


N Mistrzostwa Europy w piłce nożnej. 
Wielka stawka i równie wielkie zwycięstwo 


Grand Theft Auto 2 


TAKE 2 / PLAY IT — PC, PSX 
Teraz gangsterzy mogą mówić po polsku. 
Szybko się nauczyli naszego języka 


TAKE 2 / PLAY IT - PC, PSX 
GTA tuż obok młodszego brata. Dobrze, 
że dwóch gangsterów nie działa razem... 


NBA Live 2000 


EA SPORTS / IMG — PC, PSX 


Symulacja rozgrywek niezwykle popularnej 
w Stanach Zjednoczonych koszykówki 


Robaki po raz kolejny stają do RR Ludzie, 
ratunku, gdzie jest mój hełm? 


ID SOFTWARE / LEM — PC, N64 


17 Staruszek Quake zanotował kolejny spadek. 
Cóż, starość nie radość 


BLIZZARD / CD PROJEKT — PC 


Długo oczekiwana piekielna Trójca zaraz po 
starcie dostała zadyszki... 


A oto gry, które nie zmieściły się 4: Metal 
w naszej gorącej dwudziestce. > a TAKEŻ. 
Tylko od ciebie zależy, czy zajdą E PLAY-IT- PO 
wyżej i znajdą się wśród hitów EB 
FP Po prostu Heavy Julia 
4 = ż w najcięższym wydaniu. 


pe Któż jej się teraz oprze? 
-26, Heroes Of MAM 3] 
ź 3D0/IM GROUP - 


4. Commandos 
FIDOS IM GROUP — FC 


/:)- Croc 2 
EA/IM GROUP - s PSX 


=). Roller Coaster T Jcoon 
HASBRO / CD PROJI ; 
us wewn 8 które pos 
- Atlantis 2 | DOCK: wa, pocziowa 608 ut0z5, 
GRYO/CD PROJEKT- PO - WARSZAWA. Wśród głosujących — 1 
rozłosujemy nagrody 


Lista w CLICKU! powstaje dzięki wam! 


Dlatego też czekamy na listy, a w nich * 


Oto lista wszech czasów. w. W wielkiej) 

_ siódemce prezentować będziemy te 
s gry, które od samego początku, we 
ka i notowaniach Top 20, ze- 


ab rały najwięcej głosów 


Driver 


Szybkie samochody, zatłoczone 
miasto, Eos sc 


FIFA 2000 


W. Internecie można znaleźć nawet *.- 
ać ligę do FIFY 2000 


- Tomb Raider IV 


Niestety, po Larze Croft 
* pozosta tylko WSPONWNEJIA 


. Quake3 


=  Turniejowe szaleństwo... Wielka 
arena dla mistrzów podchodów 


wo — odj 
*Needfor Speed: Porsche. 


Takie drogie samochody, a tyle 
wypadków i i i scłuczek.. 


> The Sims 


J Teraz można nawet wywołać 
= Dźina z czarodziejskiej lampy. 


Urreai Tournament 42 


Jedna z najsławniejszych na świecie 
turniejowych gier akcji 


NAJŚWIEŻSZEŚ: S 
PRZEBOJE WAD, 


Fi Submarine A 


PAN INTERACTIVE / CODA — PC 
Po kosmicznej katastrofie ludziorn pozostało tylko zejść 
pod wodę i zacząć nowe życie na dnie mórz i oceanów 


© 10E 2: The Conquerors 
MICROSOFT PC 


Wciel się w wielkiego zdobywcę i podbij rmorza, lądy 
i oceany, a także wszystkich swoich sąsiadów 


43 The Sims: Światowe Życie 


EA/IMG- PC 


Nowy dodatek do THIE SIMS! Teraz możesz nie tyłko 
zbudować sobie gotycki zarnek, ale także przywołać Dźina 


Reach For the Stars 
SS//PLAY IT - 
Gratka dla miłośników AG strategii kosmicznych. 
Teraz możesz poczuć się, jak wielki Imperator 


omiksy, rysunki Simona Bi- 
K:: film animowany, film 
fabularny i wreszcie gra 
komputerowa... Ten schemat jest 
już dość znany. Wkrótce nadejdzie 
encyklopedia multimedialna, kar- 
cianka i gra planszowa HEAVY ME- 
TAL (to tylko żart, ale kto wie...). 
Wszystko wskazuje na to, że 
FA.K.K. 2 jest grą skazaną na suk- 
ces.Ale mówiac uczciwie, pomijając 
kwestię zgrabnej promocji, zna- 
nych nazwisk i ponętnej modelki, 
gra zasługuje na miano hitu. To na- 
prawdę dobry ka- 

wał programu. 
Fajna fabuła 
(mająca 

ZĄ wiele 
SĄ wspólne- 
| goznie- 
samowi- 
tymi 
wizjami 
twórców 
komiksów 
filmów 
HEAVY ME- 


511! g> 
SĘ 
K 


ła 
TAL), świetnie prezentujący się 
program z QUAKE 3 i przepiękna, 
kolorowa grafika. 

Jedną z głównych ciekawostek 
w grze jest sama Julia — zgrabna, 
urocza, zmysłowa i niebezpieczna. 
Bohaterka HEAVY METAL może 
nie jest tak wysportowana jak pan- 
na Croft, ale też zna kilka sztuczek. 
Biega, skacze, wspina się, chodzi po 
linie, może nie robi tak efektow- 
nych salt, ale jej popis na aluminio- 
wej rurze zachwyci chyba każdego 
gracza. Poza tym Julia jest stworzo- 
na do walki. Świetnie posługuje się 
mieczem i energetyczną tarczą. Ra- 
dzi sobie z pistoletem, kuszą, z bro- 
nią palną i ładunkami wybuchowymi. 
Co ciekawe, twórcy gry postarali 
się, żeby poszczególne rodzaje bro- 
ni różniły się nie tylko wyglądem 
i coraz większą siłą ognia. Taką, na 
przykład, zwyczajną z pozoru procę 
można wykorzystać do zwykłego 
strzelania kamieniami albo miota- 
nia granatami. Wyrzucone z niej 
pociski, kiedy uderzą w przeszko- 


zwój 


dę, wywołują hałas, który może od- 
ciągnąć uwagę przeciwników od 
bohaterki. Można też kamieniami 
ogłuszać mniejsze stworzenia po 
to, aby potem je schwytać. 

Walka to jeden z głównych mo- 
tywów w HEAVY METAL, ale nie 
jedyny. F.A.K.K. 2 to gra typu ak- 
cja-przygoda. Oznacza to, że Julia 
na swojej drodze spotyka wiele po- 
staci, rozmawia z nimi i zdobywa 
przydatne informacje. Od jednej 
osoby można usłyszeć ostrzeżenie, 
innej trzeba pomóc. Zdecydowanie 
HEAVY METAL nie polega tylko na 
gnaniu przed siebie i strzelaniu do 
każdej spotkanej istoty. W grze jest 
naprawdę sporo przygód i zdarzeń. 

Kolejną miłą rzeczą, jaką odkryjesz 
po zainstalowaniu gry, jest ciekawie 
przedstawiony świat. Akcja F.A.KLK. 
2 rozgrywa się na planecie o miłej 
nazwie EDEN. W tym dzikim do 
niedawna świecie, przed kilkudzie- 
sięciu laty powstała ludzka kolonia. 
Eden jest jednak miejscem dość 
unikatowym. Wyobraź sobie, że 
woda tego świata ma cudowne 
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Julia nie ma litości dla kreatur z kosmosu. Ale śmierć z jej ręki 
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właściwości. Leczy rany i spowalnia 
skutki starzenia się. Nic dziwnego, 
że informacja o istnieniu takiej 
planety została ukryta. Dla 
bezpieczeństwa miesz- 
kańców Edenu nad 
całym globem roz 
ciągnięto potężne 

pole siłowe, któ- 
re ma chronić 4 

przed inwazją. j 
Niestety, nawet |] 
najpotężniejsze | 
urządze-f 
nia i 
energetyczne WR 
nie mogą uchro- WĘ 
nić mieszkańców 
planety przed 
mrocznym przezna- 
czeniem. Los Edenu 
jest przesądzony. Miesz- 
kańcy zdają sobie z tego 
sprawę, jednak zbyt późno, do- 
piero w chwili, gdy na planetę 
zaczynają spadać dziwne, fosfory- 
zujące meteoryty. Zielone kawałki 
skały posiadają przedziwną moc, 


to czysta przyjemność, prawda paskudny stworze? 


Grafika i efekty specjalne zapierają dech w piersiach. Program graficzny 
z QUAKE 3 sprawuje się naprawdę bardzo dobrze 


która przeinacza wszystko, czego 
się dotkie. Zwyczajne zwierzęta 
w kontakcie ze skałą zamienią się 
w niebezpieczne drapieżniki. 
Z dziwnych meteorów wylęgają się 

paskudne owady — robale, które 
R atakują każdą napotkaną 
d, istotę. Ale to dopiero 
4, początek koszmaru, 
Ą. który zawładnął Ede- 
| nem. Jaka jest 
w tym wszystkim 
| rola Juli, już wia- 


Pod tym adresem znajduje się 
naprawdę duuuuużo informa- 


domo. Ktoś mu- cji na temat Julii. Zostaniesz 
| si walczyć, żeby jej fanem, gdy tu zajrzysz 
| odpoczywać | 
mógł ktoś. 
Do głównych 


zalet HEAVY 
METAL FA.K.K. 2 
' można zaliczyć 
- świetnie wykorzy- 


HEAVY METAL 


| Przygody Ponętnej Julii | 
[ 159zł Take 2 / Play it 1 gracz 


stany engine, wspania- ż i 
e Min: Pentium Il 350, 64 MB, Akcelerator 3D 
łą grafikę, oszałamiają- Zal: Pentium Ill 450 


cą barwami i kształtami RE z za 
przyrodę Obcego świata, sake 2 — 5 —— 5 —Z9 
uroczą bohaterkę i wiele cieka- OE" ho yk 
wych pomysłów fabularnych. 

Podstawowym minusem gry jest 
przede wszystkim jej wielkość 
i ogrom plansz. Jeśli się uprzesz 
i masz doświadczenie w grach 
wymagających zręczności oraz re- 
fleksu przy wspinaniu się i wykony- 
waniu bajeranckich ekwilibrystyk, 
to HEAVY METAL możesz ukoń- 
czyć w kikanaście godzin.A szkoda, 
bo przygody Julii to miły sposób na 
spędzanie czasu. 


= gra mogłaby być zdecydowanie dłuźsza 


Jeśli lubisz gatunek Action-Adven- 
ture i ponętne, bojowe kobiety to 
musisz zakosztować J 

wielu ciekawych przygód 
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Hm... Dwa pistolety maszynowe? Chyba nikt 
nie oprze się takiej sile perswazji 


Tekst: Maciej „Szary Płaszcz” Jurewicz 


rew 
| 4) 


zawiera w sobie cztery E. 


Każdy oznacza coś innego. 


A więc po kolei: Eksploracja, 


Ekspansja, Eksploatacja 


i, niestety, Eksterminacja... 


W bitwach w przestrzeni kosmicznej mogą uczestniczyć 
ogromne floty okrętów wojennych i innych statków 


Każda z ras występujących w grze ma swój styl. Ciekawe 
jak wyglądałoby miastecżko Obcych Simów? 


! [B cel jest prosty — dojść do 
jak największej potęgi, zbudo- 
wać imperium. Na początku 
rozbudowujesz swą potęgę w ma- 
cierzystym systemie planetarnym. 
Do wyboru masz sześć różnych ras. 
Jeśli np. zagrasz ludźmi, to na po- 
czątku masz do dyspozycji tylko 
Ziemię i maleńką kolonię na Marsie. 
Później, tak jak w powieściach 
science-fiction, wysyłasz w kosmos 
zwiadowców, którzy szukają planet 
nadających się do skolonizowania. 

Poszukiwania nowych planet to 
nie wszystko, czym zajmujesz się 
w tej grze. Aby zbudować wielkie 
imperium, musisz stworzyć także 
solidną flotę kosmiczną, a także 
wiele instalacji potrzebnych ci do 
dalszego rozwoju. Jeśli masz już sil- 
ną flotę kosmiczną — możesz roz- 
począć kolonizację wszechświata. 
Poszukać planet, na których panu- 
ja na tyle dobre warunki klima- 
tyczne, aby mógł tam zamieszkać 
człowiek. Jeśli takie znajdziesz, mo- 
żesz budować na nich kolonie, 
a także budowle, które w przy- 
szłości pomogą ci obronić twoje 
posiadłości przed zakusami innych 
ras. Właśnie w trakcie ekspansji 
napotkasz z pewnością inne ro- 
zumne istoty. Oczywiście możesz 
z nimi walczyć, nie zawadzi jednak 
spróbować negocjacji.A nuż zosta- 
wią cię w spokoju. 

REACH FOR THE STARS to gra 
zawierająca elementy strategii 
i ekonomii. A także niezwykle cie- 
kawy klimat wzięty jakby ze sta- 
rych powieści science-fiction, 
a trochę z historii wypraw kon- 
kwistadorów. Jako człowiek kieru- 


jący kolonizacją i podbojem 
wszechświata czujesz się trochę 
jak odkrywca lub też zdobywca, 
który wydziera naturze coraz to 
nowe gwiazdy i galaktyki. 

Aby obronić swoje kosmiczne 
imperium, będziesz musiał nie tyl- 
ko wykazać się sprytem i zmysłem 
dyplomacji, ale także zadbać o roz- 
budowę kolonii, a także o badania 
naukowe i tworzenie coraz to no- 
wych technologii, które pozwolą ci 
na skonstruowanie skuteczniej- 
szych broni. W zależności od po- 
stępu technicznego będziesz mógł 
wybierać pomiędzy różnymi typa- 
mi statków, konstruować dla nich 
silniki, energetyczne tarcze i bro- 
nie. Tych ostatnich występują 
w grze trzy typy: są to ofensywne 
i defensywne pociski oraz broń 
energetyczna, która dzieli się także 
na kilka różnych rodzajów, m. in. na 
broń laserową. jest ona bardzo nie- 
bezpieczna, ale zapewnia wielką 
przewagę w bitwach. Jeśli już 
uzbroisz flotę, powinieneś popro- 
wadzić ją do boju, a pod tym 
względem REACH FOR THE 
STARS na pewno zaspokoi » 
wszystkich miłośników 
gwiezdnych starć. 
W grze przewidziano nie wg 
cyko walki wielkich fot (9 A 
gwiezdnych, ale także | 47 
ataki na planety i bom- > 
bardowanie ich  po- 
wierzchni, a również inwazje 
mające na celu zdobycie danego 
układu planetarnego. 

Rozgrywka w REACH FOR 
THE STARS nie przypomina wca- 
le zmagań z typowego RTS. 


Gwiezdna mapa jest niestety dwuwymiarowa. 
Ale i tak sprawia wrażenie naprawdę ciekawej 
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Przede wszystkim gra zadziwia 
swoim ogromen. Jeśli grasz w nią 
przez jakiś czas i rozszerzysz 
swoje posiadłości, nagle masz pod 
swoją kontrolą kilka albo nawet 
kilkanaście układów gwiezdnych. 
Każdy z nich nałeży co jakiś czas 
sprawdzać, aby rozbudować insta- 
lacje i wyprodukować statki oraz 
wojska, które będą go bronić. Ma- 
ło doświadczony gracz może po- 
gubić się w tym wszystkim. Ale 
cóż — jak widać, życie Dziadka, 
o przepraszam, Imperatora Palpa- 
tine z Gwiezdnych Wojen nie by- 
ło wcale łatwe. Nie należy więc 
się dziwić, że liczne troski odzna- 
czyły się bruzdami na jego czci- 
godnej twarzy. Zastanów się 
tylko, o ile spraw musiał się za- 
troszczyć. | ile ty będziesz miał na 
głowie. Konflikty z gwiezdnymi 
rasami, bunty na planetach, bezu- 
stanna rozbudowa kolonii, wynaj- 
dywanie nowych technologii 
i broni. Dobrze, że w opisywanej 
grze nie ma rebeliantów i Ryce- 
rzy Jedi. Jest za to kilka wrogich 
ras, które będą usiłowały przejąć 
twoje planety i kolonie, zniszczyć 
broniącą flotę. Można tylko mieć 
| nadzieję, że po kilku godzinach 
_ gry nie będziesz wyglądał tak 
> | jak Imperator. 

REACH.FOR THE STARS wy- 
różnia się bardzo ładną oprawą 
graficzną i dźwiękową. Wpraw- 

. dzie w grze łatwo się pogubić — 
/ zwłaszcza wówczas, gdy wysyła 
się do boju wiele statków. 
Także sam 

sposób roz- 

strzyga- 


* 


nia starć mógłby 

być bardziej przej- 

rzysty. Można oczy- 

wiście żywić obawy, że jeśli 
ktoś nie lubi poważnych gier stra- 
tegicznych, nie spodoba mu 

się ten produkt. Nato- 

miast miłośnicy gier 
strategicznych, 

a zwłaszcza MASTERS 

OF ORION, powinni 

być zachwyceni. Ta 

gra naprawdę 

wciąga, a ci, któ- 

rzy lubią gwiezd- 

ne podróże, handel 

i eksplorację nowych planet, 
na pewno nie będą się 
czuć zawiedzeni. 


Ekran gry wygląda jak stanowi- 
sko dowodzenia Imperatora 


Kilkanaście rodzajów instalacji, statków, nowych tech- 
nologii... To wszystko decyduje o twojej potędze 
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Pomimo pewnych niedogodności 


ta gra zapewne ucieszy miłośników fi ż 
gwiezdnych wojaży, a także przy- ć 


szłych imperatorów 


The Conquerors 


Jeśli masz w sobie niszczycielskie lub imperialne zapędy, lepiej żebyś nie 
zajmował się polityką, ale zagrał w THE CONQUERORS EXPANSION -- 
dodatek do gry AGE OF EMPIRES 2 


W większości kampanii już na początku gry otrzymujesz do swej Wojna jest okrutna — zawsze 
dyspozycji wygodny zameczek, a także kilka oddziałów wojskowych stratuje pola biednych kmiotków 


W czasie walk można używać taranów i wież oblężniczych. 
Twoi żołnierze mogą także stanowić załogę tych machin 


Targowisko to by- 
najmniej nie giełda 
komputerowa 


Gotycki kościół 
w środku osiedla 
z VIII wieku. 


Centrum miasta 
— tutaj możesz 
szkolić chłopów 


Koszary — z pew- 
nością istniały 
w Średniowieczu 


Bramy miejskie nie 
zawsze ustrzegą 
cię przed wrogiem 


Chińszczyzna po amerykańsku, 
czyli japońska twierdza 


Niezwykle ciekawa strona 

WWW zawierająca bardzo 
wiele informacji na temat 

opisywanej gry 


Lepanto 1573r. — europejscy kawalerowie dali bardzo 
bolesną nauczkę Imperium Osmańskiemu... 


Jacek L. Komuda 


Tekst. 


The Conquerors polecić moźna 

przede wszystkim miłośnikom 

strategii w czasie rzeczywistym, 
Wcześniej jednak Turcy podbili resztki Bizancjum a zwłaszcza miłośnikom podbojów N3 
i zmienili Konstantynopol na Istambuł — swoją stolicę 


a 


Dodatek do gry THE SIMS: ŚWIATOWE ŻYCIE 


otwiera przed graczami wiele nowych 
możliwości. To na pewno ucieszy wszystkich 
Simolubów na świecie (a jest ich przecież 
bardzo dużo). Szczególnie powinni być 


zadowoleni miłośnicy kupowania i sprzedawania 


ak to zwykle w dodatkach by- 
j wa, nie wprowadzono rewo- 
lucyjnych zmian. Raczej jesz- 
cze bardziej wygładzono wszystko 
to, co spodobało się graczom 
w wersji podstawowej gry. SWIA- 
TOWE ŻYCIE można określić 
dwoma słowami: więcej i śmiesz- 
niej. Autorzy gry zadbali o napraw- 
dę wiele nowych atrakcji. Jak widać, 
znają oni powiedzenie, że od przy- 
bytku głowa nie boli. Zgodnie z nim 
zaprezentowali wiele nowych 
przedmiotów, zawodów i innych 
udoskonaleń, które urozmaicą grę 
THE SIMS. Pierwszą nowość za- 
uważysz bardzo szybko. Dotyczy 
ona miejsca, w którym osiedlisz 
rodzinę. Teraz masz do wyboru aż 
pięć plansz (jak rozmach, to roz- 
mach). Nowe tereny to oczywiście 
nie wszystko. W ŚWIATOWYM 
ŻYCIU możesz wybrać zupełnie 
nowe formy architektoniczne i za- 
pewnić swoim pupilom naprawdę 
godziwe warunki życia. .Warto 
wspomnieć chociażby o domach 
w kształcie zamków i w stylu kiczo- 
watych galerii sztuki nowoczesnej. Jak 
światowe życie, to światowe życie... 
Elementy architektoniczne dosko- 
nale komponują się ze stylizowanymi 
elementami wyposażenia wnętrz, 
a także szeregiem nowych przed- 
miotów. Tym razem postanowiono 
dodać też do życia Simów więcej 
humoru i poczucia zagrożenia. 
W końcu, czym jest życie bez napię- 
cia i skoków wirtualnej adrenaliny... 
Dlatego też powinieneś zwrócić 
baczną uwagę na zwykłe na pierwszy 
rzut oka przedmioty. Należy do nich 
np. ładna lampa czy szklana kula Ma- 
dame Blahbotfry. W pierwszej z nich 
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mieszka Dżin, a druga służy do prze- 
powiadania przyszłości. Nie brzmi to 
może groźnie, ale te magiczne skar- 
by mogą być niebezpieczne... Co się 
stanie? No cóż, to niespodzianka... 
A.jeżeli jesteś bardzo ciekawy, to po- 
patrz uważnie na obrazki na tej stro- 
nie. Z kolei miłośnicy chemii nabyć 
mogą podręczny zestaw do ekspery- 
mentów „Alchemik”. Niektórym 
trzeba doradzić także wykupienie 
alarmu przeciwpożarowego na 
wypadek, gdyby w trakcie ekspery- 
mentu coś poszło nie tak. Można 
wreszcie kupić sobie robota, wyko- 
na on wszystkie czynności, którymi 
brzydzą się Simowie (jest się czego 
brzydzić, pojawiły się nawet stada 
karaluchów!) — a zatem posprząta, 
zmyje naczynia, będzie doglądał 
ogródka domowego. 

Poza tym każdy Sim może pod- 
jąć nową pracę. W dodatku poja- 
wiły się kolejne kariery: muzyk, 


Wystrój komnat w domku Simów może być gotycki. Niestety, jeśli wybuchnie 


Basen i siłownia lepiej wyglądają 
w nowym, awangardowym otoczeniu 


obibok, dziennikarz, haker(!) 
i spec od zjawisk paranormal- 
nych. Twój Sim teraz już na pew- 
no nie będzie się nudził w domu! 

ŚWIATOWE ŻYCIE zaskakuje 
także dobrą jakością polskiego 
tłumaczenia. Zabawne opisy 
przedmiotów zostały bardzo ład- 
nie spolszczone. Szkoda tylko, że 
Simy nie stały się bardziej samo- 
dzielne. Z drugiej strony, aż strach 
pomyśleć, co może się stać, jeśli 
kiedyś zechcą same decydować 
o swoim życiu... 


pożar, płomienie mogą w jednej krótkiej chwili obrócić wszystko w popiół 


Teraz można urządzać przytulne saloniki, a także 
wywoływać Dżina, który spełnia życzenia 


4 w 
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Min: Pentium 133, 32 MB RAM, 320 MB HD 
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(FZ przedmioty, zawody, więcej humoru 
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Przy tej grze na pewno świetnie 
będą bawić się nie tylko miłośnicy 


stawiania wirtualnych domków. 
Hej! Zrób sobie własnego Sima! 


Tekst: Malwina Kalinowska 
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i kontynenty. Nieliczni ludzie, którzy ocaleli z katastrofy, 
I jak to bywa w grach RTS, podzielili się na dwie frakcje: 


schronili się na dnie oceanów. 
White Sharks i Black 


Octopi. Jakby tego jeszcze było mało, w głębinach pojawiła sią rasa Obcych istot — Silicons 


się fabuła najnowszej gry stra- 

tegicznej SUBMARINE TI- 
TANS. Przyznać trzeba, że nie jest 
ona zbyt rewelacyjna. Ostatnio 
twórcom strategii czasu rzeczywi- 
stego zaczyna brakować pomysłów 
na fabulę i wygłąd świata gry. | za- 
pewne dlatego zamiast dwóch stron 
konfliktu, tak jak w COM- 
MAND8CONQUER, do dyspozycji 
gracza oddają trzy rasy, uważając, 
że zastąpi to kompletny brak po- 
myślunku i nowych rozwiązań. Na 
szczęście, pomimo iż SUBMARINE 
TITANS pod względem pewnych 
rozwiązań są typowym RTS-em, 
twórcy zawarli w nich kilka 
ciekawych pomysłów. 

Akcja rozgrywa się na dnie oce- 
anów. To właśnie w głębinach, 
wśród mroku rozpraszanego świa- 
tłami reflektorów, możesz konstru- 
ować swoje bazy, szkolić jednostki 
i wysyłać je do walki. Do twojej 
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J: oto w skrócie przedstawia 


dyspozycji pozostaje kilka typów 
budowli. Są to przede wszystkim 
Ekstraktory powietrza i złota 
wydobywanego z wody morskiej, 
a także Ekstraktory Corium. Eks- 
trakcja kojarzy się przykro z wyry- 
waniem zębów, w grze oznacza 
jednak proces uzyskiwania tlenu 
i kilku innych substancji z wody 
morskiej, a także z podwodnych 
złóż. W każdej bazie wybudować 
można także centrum technolo- 
giczne, doki, w których można kon- 
struować różne typy podwodnych 
łodzi, a także centra handlowe 
i oczywiście wieżyczki strzegące 
bezpieczeństwa twej bazy. Co naj- 
ciekawsze, każda z występujących 
w grze frakcji posiada inne typy 
budowli, zgodne z założeniami 
prowadzonej przez nich ekspan- 
sji. White Sharks nastawieni są 
przede wszystkim na rozwój mi- 
litarnych technologii, podczas 
gdy Black Octopi żyją w zgodzie 


z naturą, a ich maszyny i urzą- 
dzenia nie zatruwają środowi- 
ska. Niewątpliwie najciekawsze 
struktury posiada Obca rasa Si- 
licons. Nie potrzebuje ona tle- 


nu, a w zamian za to niezbędny 
jest jej krzem. Rasa ta buduje na 
dnie morza przedziwne, fanta- 
styczne struktury. Widać jednak, 
że twórcy gry inspirowali się 


Aż żal posyłać torpedy w tak piękne i delikatne konstrukcje. Niestety, 
instalacje Silicons powinny zostać zniszczone. Wojna nie wybiera... 


Bazy wroga możesz nie tylko atakować, ale także 
przejmować technologie przeciwnika... 


bardzo filmem „Otchłań” Jame- 
sa Camerona. 

W SUBMARINE TITANS najbar- 
dziej zaskakuje przede wszystkim 
grafika i klimat Obraz podmor- 
skiego dna jest rewelacyjny, 
a kolorystyka naprawdę niesamo- 


wita. VVokół twoich baz widoczne 
są skały i żyjątka. Widać bąble wy- 
dobywającego się na powierzchnię 
gazu, morskie algi, pomiędzy pokry- 
tymi porostami głazami uwijają się 
ryby, meduzy i inni mieszkańcy 
mórz. Klimat gry jest dość mrocz- 
ny — przypomina trochę klimat 
drugiej części UFO, a także filmy, 
których akcja rozgrywa się pod wo- 
dą. W ciemności widać fosforyzują- 
ce glony, a reflektory podwodnych 
pojazdów wydobywają z mroku ta- 
jemnicze zarysy i kształty. Niezwy- 
kle pięknie przedstawione zostały 
także wszystkie podwodne bitwy. 
Okręty strzełają do siebie torpeda- 
mi, wpadają na pola minowe, 
rozpadają się w błyskach ognia 
i chmurach magnezjowego oparu. 
Wszystkie dźwięki są stłumione, 
tak jak odgłosy wydobywające się 
z głębi. Nastrój oddaje także do- 
skonała muzyka. Swoją drogą 
dobrze byłoby, gdyby wydawca do- 
łączył do gry drugą płytę z muzyką. 

Najważniejszą rolę w grzę odgry- 
wają oczywiście nowe technologie 
i ulepszenia, które mogą opracowy- 


Na morskim dnie widać bardzo wiele różnych szczegółów: ryby, żyjątka, 


wać twoi na- 

ukowcy w trak- 

cie podmorskich 

zmagań. W miarę 

upływu czasu mo- 

żesz wynaleźć nowe typy 
torped, rakiet, dział 

i bomb głębinowych, wy- 
produkować szybsze 

i silniejsze łodzie. Ist- 

nieje też możliwość 
przejęcia technologii 

wroga, a potem wyko- 
rzystania ich we 
własnych centrach 
technicznych. Nie mo- 

żesz także zapominać 

o eksploatacji podwod- 

nych złóż, które umożli- 

wią ci zdobycie pieniędzy, 

za które wyprodukujesz wie- 
le nowych łodzi i innych przy- 
datnych instalacji. Jeśli będziesz 
miał tę grę, pamiętaj przed 
wszystkim o tym, aby w czasie 
rozbudowy bazy uważnie przy- 
patrywać się morskiemu dnu. 
Jeśli postawisz jakąś budowlę 
w niewłaściwym miejscu: np. 
Techcenter na złożach corium, 
nie będziesz mógł później zbu- 
dować tam Ekstraktora i roz- 
począć eksploatacji. A jeśli na 
mapie będzie tylko jedno złoże 
tego surowca, możesz mieć du- 
że kłopoty z ukończeniem misji. 


a także małe rekiny z metalu, które chcą zrobić sobie krzywdę... 


Totalne 

zamieszanie! 

Kto z kim walczy? Kto 
kogo zwycięża? 


Bardzo ciekawa strona 

poświęcona tej grze. Dużo 
, wiele innych ciekawostek 
OI OE BI WRZŃCISRCZEY 


kd ja 


Es 


PJ 


Ciekawa gra dla wszystkich, którzy 
lubią podwodny świat, a także gry 
typu RTS. Pamiętaj: pływaj 
ostrożnie, niskó.i bardzo powoli... 


; informacji, screenów, a także 


„ KWGEG 


2 


7 


Pay. 


7 


* lowniczo i efektownie. Wielcy 


w formie. gry y komputerowej. 


Kto za tym stoi? A któżby inny: 
Cryo Interactive — spec od 


ambitnych gier. 


grze RING wcielasz się 

W w zwykłego człowieka imie- 
niem Ishu. Jest on jednym 

z niewielu ludzi, którzy przetrwali ka- 
tastrofę, jaka zdarzy się na ziemi za 
2000 lat. Ishu staje przed obliczem 
pradawnych germańskich bogów 
i otrzymuje zadanie: połączyć potężny 
pierścień Nibelunga w całość. Dlacze- 
go akurat pierścień? Nie wiadomo, ale 
tak jest oryginalnie. Jak widać, RING 
to odważny eksperyment: opera Wa- 
gnera przeniesiona w kosmos. Jedno 
można powiedzieć z całą pewnością: 
RING nie jest ani grą zwyczajną (po- 
spolitą), ani prostą. Podobnie jak AZ- 
TEK czy POMPEJE, nie jest też grą, 
która ma bawić czy sprawiać frajdę. 
Jest za to grą ambitną, dla inteligent- 
nego, oczytanego i wysmakowanego 


Z pozoru wszystko wygląda ma-, 


germańscy herosi walczą na 
śmierć i życie. Niestety, w samej 
grze jesteś raczej obserwatorem 
niż uczestnikiem 
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odbiorcy, grą, która zamiast dawać 
rozrywkę, zajmuje się „tym, co ważne 
w człowieku”. Niestety, to nie wszyst- 
ko. Otóż stara germańska saga została 
przedstawiona w bardzo nowoczesny 
sposób. Czy to źle? Bynajmniej nie. 
Sam pomysł na zrobienie futurystycz- 
nych Nibelungów jest naprawdę cie- 
kawy. Problem w tym, że francuscy 
twórcy nie za bardzo wiedzieli, do ja- 
kiego gracza skierować grę. Pomysły 
projektów pojazdów, statków i po- 
staci zachwycają. Jednak główny bo- 
hater nie ma wiele wspólnego ze 
sławnym Zygfrydem. Podobnie jest 
z pozostałymi postaciami. Te, które 
były poważne i dumne, tutaj są po 
prostu śmieszne. Te, które były spryt- 
nymi łotrami, tutaj zachowują się jak 
nadęte bufony. To, co było wzniosłe 


i monumentalne, w grze stało się ko- 
miksowe. Rozgrywka przypomina in- 
ne gry firmy Cryo, czyli historyczne 
przygodówki spod znaku AZTEKA. 
A zatem napotkasz w niej niezapo- 
mniany system Omni 3D. Został on 
jednak w RING nieco zmodyfikowa- 
ny, tak że poruszanie się jest płynne. 
Oczywiście nie oznacza to, że gracz 
może chodzić, gdzie mu się podoba. 
Tego byłoby już za dużo. 

RING raczej nie wyrwie cię z kap- 
ci. Możesz być także spokojny o swo- 
ją szczękę. Efekty komputerowe nie 
sprawią, że opadnie ci ona na kolana. 
Grafika jest mocno pikselowata, 
postacie poruszają się bardzo sztucz- 
nie, a projekty budowli i mechani- 
zmów przedstawiają różny poziom. 
Od ciekawych do zupełnie bezna- 


Ciężko domyślić się, że są to postacie 
z opery Wagnera. Bardziej przypomi- 
nają bohaterów kreskówek Disneya 


| Bardzo piękńa strona 

| poświęcona grze THE RING. gl 
| Niestety, nie ma na niej 'B 
| pierścienia Nibelungów JE 


m 


Tekst: Maciej „Szary Płaszcz” Jurewicz 


W ę” 


dziejnych. Sama gra... hmmm, wyglą- 
da, jak zwykła przygodówka. Puzzle, 
zagadki, rebusy, łamigłówki itd. Tutaj, 
podobnie jak i w innych wymienio- 
nych w tej recenzji grach, każde 
zadanie można rozwiązać tylko na JE- 
DEN sposób. Oczywiście prawie 
każdą zagadkę można spróbować 
złamać metodą prób i błędów. Po 
prostu otworzyć listę ekwipunku 
i sprawdzić działanie każdego przed- 
miotu — a nóż, któryś z nich zadziała. 
Pamiętaj, RING to awangardowa 
(choć nie taka nowa) gra dla ambit- 
nego odbiorcy. Grasz na własną od- 
powiedzialność. Zostałeś ostrzeżony. 


ja) 


Stara saga przeniesiona 

w przyszłość i kosmos. Bogowie 
i roboty. Karły i Obca rasa. 

A wszystko (teraz) po polsku 


R 
a dA 


MUTANT 
 AGADEMY | 


Od dawna wiadomo, że najlepiej zarabia E 
się wykorzystując jeden, ale za to bardzo 


wyczerpać genialn 


p ie chodzi tutaj już nawet 
[I o kubeczki, nocniki i inne 


urocze gadżety, zdobione lo- 
gami rozmaitych produktów. Tym 
razem sprawa jest o wiele poważ- 
niejsza. Ktoś wpadł na genialny 
(jego zdaniem) pomysł, żeby prze- 
nieść na wielki ekran temat znany 
z serii popularnych komiksów 
o dzielnych mutantach, walczących 
z innymi dziwakami. Film spodobał 
się widzom i nie można było wyko- 
rzystać okazji, żeby nie wykorzystać 
tematu z takiego przeboju w grze. 
Tak powstała Akademia Mutantów, 
należąca do gatunku gier brutalnie 
nazywanego mordobiciami. 
Czy jest to przebój na miarę klasy- 


| ki tego gatunku, np. MORTAL KOM- 


BAT? A może to gra nowego wieku, 
z rewelacyjnymi efektami trójwymia- 
rowymi i innymi wodotryskami? Nic 
z tego. jest to po prostu zwykła bija- 


| tyka 2D, z grupką postaci do wybo- 


ru, ciosami specjalnymi i innymi 
atrakcjami tego typu. Nic rewelacyj- 
nego. Na uznanie zasługuje tylko no- 
watorski sposób przedstawienia 
możliwości używania ciosów specjal- 
nych, które obrazują trzy paski na 


-| dole ekranu. Jeżeli pasek wypełni się 


całkowicie — możesz zaprezentować 
przeciwnikowi efektowny piruet, czy 
inne zagranie. Każdy z tych mierni- 
ków reprezentuje bardziej wysubli- 
mowane i niebezpieczne ataki. Co 
więcej, możesz, odpowiednio ma- 
newrując pomiędzy paskami zbierać 
całą energię na jednym z nich, szyku- 
jąc się np. do pojedynczej, ale 
druzgoczącej akcji. Taki sposób uży- 
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pomysł 


| 


„ Cyclops ma doprawdy olśniewające:spojrzenie.To dlatego musi NOE R 
okulary. Teraz chyba jednak przyszedł właściwy moment na a ich zdjęcie: 


wania ciosów specjalnych wnosi 
nieco świeżości do gry. 

Na początku przyda ci się trening 
w samej Akademii, gdzie miło, nieła- 
two i przyjemnie możesz poznać 
wszelkie tajniki kopów, siadów, dra- 
pania pazurami czy wnikania w umysł 
innych mutantów. Czyli nauczysz się 
wszystkiego, co może przydać się 
w życiu. Ta część na pewno pomoże 
ci w zrobieniu kariery w świecie mu- 
tantów (a przy okazji w X-MEN MU- 
TANT ACADEMY). 

Jak widać, gra nie wzbudziłaby tyle 
emocji, gdyby nie jedno ale... Jeżeli 
jesteś fanem komiksów o ludziach 
mutantach, to wiesz, o co chodzi. 
A mianowicie o 10 postaci z tego 
komiksu (a przy okazji niektórzy po- 
chodzą też z filmu). Już same nazwi- 
ska/pseudonimy wojowników 
mówią same za siebie. W grze wy- 
stępuje bowiem Cyclops, Wolveri- 


ne, Gambit, Storm, Beast, Phoenix, RR SME s--8 
Toad, Sabretooth, Mystique i sam = 
Magneto. A wszyscy mają swoje $ 
specjalne superzdolności, znane zę mo3 
z komiksu, występują we właści- > sc BYWA jz 
wym sobie otoczeniu i nawet X-Men Mutant Academ E ż 
odpowiednio pokrzykują, WwYypo- Zmutowana Bijatyka y | z 
wiadając właściwe sobie poglądy tel. Activision /LEM _ | 1-2 graczy 5 
„a ka są 7 wt wwókł © Wykorzystuje: Dual Shock, Memory Card - 1 blok |_5_. _. 
upełnie jak żywi! Dla każdego — E 2 
fana komiksów Marvela to praw- = RZE siana E 
dziwy raj na ziemi! Nic więc dziw- OO kawce KOMIE I 3 aj 
nego, że w USA ta gra robi od Tak naprawdę nic nowego, wiele rozwiązań Jk 5 
a= powtrórzonych ze starszych gier - 8 


czasu swojego wydania (lipiec) 
naprawdę dużą furorę. A u nas? 
Premiera filmu ma się odbyć 13 
października. Do tego czasu gra 
może nie znaleźć wielu fanów... 


Strona, na której znajdziesz — 
trochę informacji na temat 
tej gry. Polecamy zwłaszcza 
dział z tapetami i filmikami 


"W 


Jeżeli lubisz komiksy Marvela, to 
5) możesz'skusić się na tę bijatykę. 
Ale oszczędzaj pieniądze. Już na 
=. jesieni pojawi się SPIDER-MAN YA 


CUE CLUB 


Oto coś dla miłośników obitych zielonym suknem stołów. Nie, nie chodzi 
tu bynajmniej o pokerka. CUE CLUB to symulator DA 


ożna również powiedzieć, że 
ME: CLUB to symulator 

nocnego klubu z bilardowy- 
mi stołami. A zatem miejsca, gdzie 
spotykają się fanatycy uderzania kija- 
mi w bile. Zaraz po uruchomieniu 
gry powita cię stroboskopowe świa- 
tło i sinoszara zawiesina dymu z cy- 
gar. Jednak CUE CLUB nie nęci jaki- 
miś dodatkowymi obrazkami, filmika- 
mi czy innymi gadżetami. To rzetelny 
symulator bilardu. | nie tylko. Gra 
umożliwia przeprowadzenie partyjki 
bilardu amerykańskiego z ośmioma 
bilami oraz bilardu w wersji europej- 
skiej. Ponadto, można także roze- 
grać wersję na dziewięć kul. To nie 
wszystko. Jest także możliwość roz- 
grywki w snookera i mini snookera. 
Dla miłośników szybkiej akcji przy- 
gotowano opcję gry na czas. Pierw- 
sza z nich polega na jak najszybszym 
oczyszczeniu stołu. Druga wymaga 
dokonania tego samego w ciągu 90 
sekund. 
Oczywiście 
wszystkie 
te gry to 
opcja Sin- 
gle Player. 


W CUEA CLUB nie zabrakło rów- 
nież możliwości zabawy wieloosobo- 
wej. Można rozegrać partyjkę z przy- 
jacielem albo znaleźć partnera do 
stołu przez Internet. 

Autorzy CUE CLUB postarali się, 
aby ich gra była jak najbardziej reali- 
styczna. Zamiast widowiskowych 
bajerów i w sumie zbędnych dodat- 
ków program koncentruje się na sa- 
mej rozgrywce. Gracz decyduje o si- 
le uderzeń, kącie nachylenia nad sto- 
łem, a także wybiera dokładnie punkt 
bili, w który chce trafić. 

Trzeba przyznać, że CUE CLUB, 
choć nie posiada oszałamiających 
efektów specjalnych ani widowisko- 
wych eksplozji (bo niby po cóż były- 
by one przydatne), prezentuje się 
dosyć dobrze. Widok bil i odbijające- 
go się na kulistej powierzchni światła 
jest bardzo dobry. Pod tym wzglę- 
dem gra jest wyśmienita — bile za- 
chowują się jak w rzeczywistości, 
GA hay 

ś 8X ich odbijaniu się w ni- 

sde czym nie ustępuje 
naturalnemu. 

Jednak nie ma co 
= ukrywać CUE CLUB 

: a to gra dla miłośni- 

„ą)ków bilardu. 

== | tylko dla nich. 


REMO" 
5 10PNA 
ż CLICKA! ię Nagrodź rod ś 
w konkur! „JE CLUB: 44% 2000 
tg do 3 
zecie nĘ, 24 osób. któe sA > 


Ciekawa kombinacja... I jak tu teraz skutecznie 
i szybko posłać kule do otworów? 


W czasie gry widzisz drogę, którą przebędzie 
kula uderzona kijem bilardowym 


Początek gry... Piramidka kul czeka na pierwsze uderzenie. Po nim można 
zacząć prawdziwy taniec z kijem bilardowym wokół stołu 


Min: Pentium 266, 16 MB RAM, akcelerator 3D 
| Zal: Pentium Il 300, 32 MB RAM 


c= = > || 6 -p ' Z 
Mires: www.topware.pl 4 Cue Club 
i Po Prostu Bilard 
| I tel. Midas / Topware 1-8 graczy 


ra Świetne odwzorowanie Prez ary; bardzo 
3 realistyczne odgłosy i zachowanie kul 

] £££ Powolne tempo rozgrywki, tytuł skierowany 

| EE głównie do fanatyków tej dyscypliny 


kz ała zm sa [EJ] Gra dla prawdziwych fanów bilar- 
M ODZEŁERE SM OCĘ CEC: da. Nikomu się nie spieszy, wszyscy 


dokładnie planują uderzenie 


alnego bilarda będą na razie 


musieli się nią zadowolić - zupełnie jak w rzeczywistości 


Tekst: Maciej „Szary Płaszcz” Jurewicz 


POMPEJE * 


LERSJĄ 


Tym razem czeka cię przygoda historyczno-legendarno- z 
romantyczna. Czy główny bohater zdoła odnaleźć swoją ukochaną? 
Czy Wezuwiusz zniszczy Pompeje? Tak. To ostatnie jest pewne s 


To wszystko wygląda pięknie, 


_ ale gra szybko się nudzi 


eśli dzięki grze AZTEK 
zwiedziłeś już Meksyk, naj- 


Cesartstwa Rzymskiego. Rzym to 
przecież przygody, pościgi i poje- - 
dynki. Wojny, w których niepoko- 
nane legiony miażdżą hordy 
barbarzyńców. Nieustraszeni gla- 
diatorzy, walka na śmierć i życie. 
Intrygi, krew i zdrada. Tego 


wyższy czas zajrzeć do 


wszystkiego, niestety w w POMPE- 


—— Ng minusem... 


JACH nie ma. A co ać sę? Miłość. 


kręte meandry namiętności, szla- 
chetne uczucia i „burzliwe” losy 
rozdzielonych kochanków. POM- 

PEJE to gra przygodowa z dużą 
ilością łamigłówek i rebusów do 
rozszyfrowania. Aby ją ukończyć, 


- musisz pozwiedzać dokładnie ca- 


| | 
| Pompeje 
| Przygody Wezuwiusza 
| 79 zł Cryo / CD Projekt 1 gracz 
— Min: Pentium 133, 32 MB RAM 
Zal: Pentium 166, 64 MB RAM 
Teksty PL Dźwięk -_ Frajda ©) 


ZE jaa otrzymujesz gre SAGA, same POM- 
JE zawierają cenne OE historyczne 


a. Wyk inne jest jednym, ogromnym 


Francusko-rzymski melodramat. 
Jeśli Cryo zrobi kolejną część, to 
jeszcze bardziej będzie ona przy- 
pominać brazylijską telenowelę 


> = kiepedic ke Które. umieszczo- 


no w v programie zostały przygo- > 
> towan tarannie. 2 drogą, to Ę 


łe miasto i rozmówić się z masą s 
różnych postaci (uwaga, dialogi  sar 


są rozbudowane i bynajmniej nie 


należą do rodzaju filmowego: py- gc 


ed — 


ARYS 


ZTAŁOWY KRL 


Ile razy można ratować ludzkość przed kosmitami? 
Odpowiedź brzmi: można bez końca. Przykładem na to 
jest gra KRYSZTAŁOWY KLUCZ. Jednak nawet miłośnicy 
gatunku ,„Obcy — twój wróg” mogą sobie ją odpuścić 


KLUCZ jest jak koszmarny sen gracza. 
Obronić ziemię przed złymi kosmitami po 

raz 1132. Niestety, w tym przypadku zmaganie 
z Obcymi nie jest ani ciekawe ani wciągające. 
Nie mrozi też krwi w żyłach. Ot, po prostu 
smętna przygoda, która trąci myszką. Poruszasz 
się po wymarłych lokacjach. Od czasu do czasu 
spotkasz jakiegoś kosmitę. No i oczywiście roz- 
wiązujesz zagadki logiczne. Tym 

razem polegają one np. na tym, 
aby naciskając guziki 
w odpowiedniej 
kolejności 


F abuła gry przygodowej KRYSZTAŁOWY 


otworzyć sekretne drzwi. Niestety przedmioty, 
które posiadasz w swoim ekwipunku, nie są 
w ogóle opisane. Ot, zgadywanka. 

Na szczęście dla polskiego wydawcy tej gry, 
KRYSZTAŁOWY KLUCZ jest zasadniczo po- 
zbawiony tekstu. Same obrazki. Tak więc przy 
tworzeniu polskiej wersji językowej nie trzeba 
było się natrudzić. Niestety nie ustrzegło to 
dystrybutora przed zrobieniem błędów.W jed- 
nym miejscu „ą” zgubiło ogonek.W innym Lista 
Płac, Autorzy czy też Twórcy zostali nazwani 
Kredytami (bo w końcu to po angielsku „cre- 
dits”). Jednak najgorsze wrażenie robi część 
czytana. Osobę, która wygłasza wstęp w intro 


Kiedy taki komunikat otrzymamy, naprawdę 
chyba potraktujemy go jako żart 


- tania i błyskotliwe odpowiedzi). 


ra jest długa i męcząca. > 
atwe, tak więc można „doj: ść 


Oto twój statek kosmiczny. Właśnie 
w nim zaczyna się twoja przygoda 


do gry, ciężko nazwać profesjonalnym lekto- 
rem. Co gorsza jej głos został nagrany tak, że 
pozostałe dźwięki gry skutecznie go zagłuszają. 
Bo w sumie co komu po jakimś wstępie? Sytu- 
acja jest przecież prosta: Ja kontra Obcy. 


PL | 
Kryształowy Klucz | 
Zardzewiały Klucz j 

tel. CODA 1gracz || 
Min: Pentium 133, 32 MB RAM i 
Zal: Pentium 166, 64 MB RAM | 
Teksty PL ©) Dźwięk ©) Frajda | 

j 

G W grze nie ma zbyt dużo tekstu, a więc raczej j 
nie było wpadek przy polskim tiumaczeniu j 

j 


=. Mało oryginalna fabuła, pomysł, trudny interfejs j 
<= użytkownika ęż "HM 


Niestety pomysł na tę grę przypo- 
minać coś starego... Tak jakby 
MYST, sławną przygodówkę 
sprzed co najmniej kilku lat 


) 


(< 5) 


x LE Teksty: Maciej „Szary Płaszcz” Jurewicz 


Z 
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Heavy Metal 
FAKK. 2 


Uruchom grę i wybierz Menu Vi- 
deo/Audio, potem Advanced 
Options, potem Checkmark Con- 
sole. Później, gdy już grasz w grę, 
wciśnij — i wprowadź kod. 


god 
Jesteś nieśmiertelny 


notarget 
Wrogowie nie atakują 


noclip 
Przejście przez ściany 


give all 
Wszystkie bronie i przedmioty 


health 100 
Przywraca zdrowie 


eventlist 
Pokazuje wszystkie dostępne 
komendy 


map $ 
Przenosi na poziom (żł to jego 
nazwa) 


Lista poziomów: 


blood 
cemetary 
cliff1 
cliff2 
creeperpens 
end 
fakkhouse 
fog 
gruff 
gruff_cinema 
homes1 
homes2evil 
homes2good 
intro 
landersroost 
oracle 
oracieway 
otto 
over 
shield 
swamp1 
swamp2 
swamp3 
towncenter_evil 
towncenter_good 
training 
under 


notarget: świat jest ciekawszy... 


gdzie wzrok nie sięga 


map: zamiast być graczem, 
stajesz się turystą na Edenie 


Submarine 
Titans 


W. czasie gry wciśnij Enter, 
a potem wpisz kod: 


FOW 
Odkrywa mapę 


TECH 
Daje wszystkie technologie 


ENERGY 
Daje energię 


AIR 
Daje tlen 


SILICON 
Daje silicon 


METAL 
+1000 Metalu 


GOLD 
+1000 Złota 


CORIUM 
+5000 Corium 


EXITON 
+1000 Złota, +5000 Corium, 
+10000 Metalu 


noclip: teraz możesz zajrzeć tam, 


PC - TRIX © TIPS 


PLAYSTATION 


Tenchu 2 


Birth Of The Assassins 


Wybór poziomu: 


Wejdź w menu load/save. Następnie wciśnij R1 i szybko naciśnij 


HOŁONO 


Jak zagrać jako Tatsumaru: 


Skończ grę jako Rikimaru i Ayame. 


Odkrywanie mapy: 


W czasie gry wciśnij Select, aby zobaczyć mapę, a potem 


pięciokrotnie wciśnij 


Wszystkie misje w edytorze misji: 


W menu Custom Mission wciśnij R2 


Odzyskiwanie zdrowia: 
Zastopuj grę i wciśnij: 


tl 


PC 


TENCHU 2 


tech: teraz żaden przeciwnik nie jest ' zagrożeniem. 
Musisz tylko szybko zbudować dużo okrętów 


Dc O cz 


DIABLO 2 cz. 3 
Nowe wyzwania, nowi 
wrogowie, nowi przeciwnicy 


PC, PSX 


HEAVY METAL, SUBMARINE TiTANS, 


DiaBLO Il, DARK REIGN II 


OM < 


Deus Ex cz. 1 
UNATCO potrzebuje 
nowego mięsa armatniego 
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RSTRROWZ HY BEBO 


PC MAC p 


asica GRES. rżsci ŁO AREA PAW AERTS TG 


[potem zaś z samym Diablo. 
| pomniejszych RABA) i już... Uratowałeś świat. Cóż prostszego 


| Kwrss! est zawszczenie Mieleto. >larotytra 

m, | Moredrenowie vmęzil Pena Nienowikci w Wiety 
wł | Stretniczet ksórs znajde ię w murach Miasta 
M Śwńętyń + Trovincel. 
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| Mada ) 
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USA NY k 
Bo dą 
| ARM SĄ W, 


skomplikowaną 
dobrze jes 
swoje _położe 


Ę Jednak od ią ża r 


niż 


SPACZGNY DRZEWIEC 


ugie podziemia 


dziesz +8 i zEakunai Grolk ya Za- 
jeszkują czerwone pająki oraz czarty. Pierwsze po- 
ugują się trucizną i są odporne na ogień, drugie po- 
fią miotać pioruny. Pająki są szybkie, więc postacie 
|-bazujące na magii nie powinny pozwalać się otaczać. 
_ Wojownicy nie będę mieli żadnego problemu. Szkatu- 
| ły z Okiem Khalima pilnuje niebieski pająk posługują- 
cy się zaklęciem Pola Statycznego. jeśli możesz, atakuj 
go z daleka, Czarodziejka, wspierana przez maga wła- 


p” aa Ek 


dobrze przygo- 
tujesz się do 
walki, to na 
pewno wyj- 
dziesz z tych 
zmagań cało 


postać magiczn 
go bez problemu. 


Pósę 


ęciu Inferno. Zamiast tego | 
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- Znów musisz walczyć z potworami 


w ponurych, kamiennych budowlach 


rast musisz : 


— chwilę, by : 


szukać świątyni 
: SZĄ 


W drodze do Travincal będziesz musiał 
przejść przez Górne Kurast. Ta część mia- 
sta wygląda identycznie jak poprzednia. 
Znajdziesz tutaj dwa zejścia do znanych 
z poprzednich zadań kanałów oraz wejście 
do zapomnianego relikwiarza i kolejnej ka- 
plicy. Obie te lokacje są bardzo małe i moż- 
na tam zejść jedynie w celu zdobycia 
doświadczenia. Nie trafisz tam na nikogo, 
kogo nie zdołałbyś pokonać. Podobnie 
przedstawia się sytuacja z Groblą Kurast. 
Nie napotkasz tu żadnego oporu. Później 
wkroczysz do Travincal. Strzeż się tu Pa- 
nów Nocy. Potrafią sprowadzać meteory 
z nieba. Zdecydowanie skup się na walce 
z przeciwnikami posługującymi się magią. 
To oni sprawiają najwięcej kłopotów. Pa- 
miętaj, aby twój bohater znajdował się cały 


czas w ruchu. Rada zaatakuje, kiedy znaj- 
dziesz się przed świątynią w centrum mia- 
sta. Tylko kilku z nich będzie magicznymi 
postaciami, za to bardzo groźnymi. Włada- 
ją najpotężniejszymi zaklęciami (w tym Hy- 
drą) oraz są szybcy. Pomocnik bardzo się 
tu przyda. Przyda się nie tylko do odwraca- 
nia uwagi, ale też jest w stanie bardzo cię 
wspomóc w walce. Czarodziejka powinna 
atakować z dystansu czarami typu Zamieć 
bądź Meteor (zamroź wcześniej przeciwni- 
ków, żeby nie uciekli zanim meteor nie 
spadnie). Postacie bazujące na sile stali mo- 
gą od razu przejść do zwarcia. Dla Nekro- 
manty ważnym pomocnikiem okaże się 
Krwawy Golem. Ożywieni Magowie też za- 
pewnią niezłą ochronę. Wybuch Zwłok 
świetnie nadaje się do zakończenia walki. 
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PIRZYRPENNZCPENESN NE 


Ę: s obie, w razie aŻ zgo 
ię ubr 


a postać nie osiągnęła przynajmr 


ż% 


wiadczenia. jest tylko jednorale: bot 


„|. | m mm 


z. C rod iejka powinna w 
eris Tw Zbroję pot 


i idź al siebie. W starciu 


Er demon sam SBiEiwoich Skończyły się łatwe plansze, teraz zaczynają się 


schody... Aż do samego, prawdziwego piekła... 


OHWNINA ROZPACZY 


powinna zabić zo demonów, zanim zdążą 
ć. Wybuchowe strzały wyślą sys na 


6 Izael nie da więc śmiało można przy nim stać aż 
do samego końca. Kiedy wyjdzie z niego duch upadłego anioła, 


rozmawiaj z nim, po czym wróć do Tyraela po nagrodę. Po wejściu na Równinę Rozpaczy przygotuj się na bardzo 
ciężką i niebezpieczną walkę z hordami potworów... 


Dominik „Merlin” Kruk 


Tekst. 


„TRIK Ę TIPS 


p 


UD 


PORADNIK SPEGAGENTA 


DEUS EX jest niezwykłą grą. Zapamiętaj, że to bardziej RPG niż 
prosta strzelanina. Aby móc ją ukończyć i przeżyć, będziesz musiał 
przede wszystkim korzystać ze swojego umysłu, a nie z mięśni 
palców. W DEUS EX przeciwnicy nie są głupi, bazy terrorystów 
zabezpieczają alarmy i pułapki. Tutaj kula zabija równie łatwo 

jak w życiu. Jeśli myślisz, że zabawa polega na znalezieniu jak 


największej spluwy, to się grubo mylisz 


_ Misja 1 


Glówny cel misji: 


Przedostać się do Statuy Wolności 


i zlokalizować przywódcę terrorystów. 


Odnaleźć i uwolnić agenta UNATCO, 
który jest zakładnikiem NSE 


Z” ruszysz walczyć z niedo- 
brymi terrorystami, musisz 
zadbać o swój ekwipunek. 
Obejdź teren wokół postumentu. 
W zachodniej części wyspy znajdu- 
je się kwatera twojej agencji. Udaj 
się tam i porozmawiaj z żołnierzem, 
który pilnuje wejścia do budynku. 
Zdradzi ci kod do drzwi kontenera 
z uzupełnieniami. Ponadto możesz 
z tym strażnikiem pohandlować 
(dostał od kwatermistrza trochę 
zbędnego sprzętu, który chętnie 
wymieni na gotówkę). Następnie 
możesz ko: udać się do śmietni- 


Oto twój bo- 

hater. Kim bę- 
dzie? To zależy 
tylko od ciebie 


ka znajdującego się na wprost 
wejścia do Statuy. W niewielkim po- 
mieszczeniu pomiędzy workami 
znajduje się skrzynia. Warto użyć 
wytrychów i ją otworzyć. 

Potem udaj się do Północnego 
Doku. Możesz się tam spotkać 
z: Harleyem Filbenem. Facet wyglą- 
da jak kloszard i jest twoim infor- 
matorem. Uzyskasz od niego 
klucz do drzwi Statuy. Teraz 
możesz już skierować się do 
głównego obiektu. Droga 
przez frontowe drzwi jest 
oczywiście najbardziej 


noopuznióczownnio 


Po skrzyniach ii się na taras FoR Jest patrolowany 
przez strażników NSF, ale raczej dasz sobie z nimi radę 


36 


e" 


HK n na z fabularną przystało, 
DEUS EX niczego nie określa 
z góry. lo ty tworzysz swojego bo- 
_hatera i ty decydujesz o stylu, w ja- 
kim będziesz grał. Opcji w grze 


jest bardzo dużo. Ilość tych 


wszystkich umiejętności cyborgi- 


zacji i elektronicznych gadżetów 
trochę oszałamia. Pamiętaj jednak, 
że w grze nie istnieją biegłości 
czy implanty, które musisz posia- 
dać, aby ją ukończyć. Każdy 
sprzęt przynosi jakieś korzyści, 
każda umiejętności jest przydat- 
na. Które z nich wybierzesz? Twój 
wybór i twoja wola. Nic nie jest 
narzucone z góry. 


"HEAVY METAL 


-_ To styl jasny dla wszystkich. Do- 


bre opancerzenie, mocna broń 
i cyborgizacje bojowe. Może się 


to wydawać najprostszą drogą do 


ukończenia DEUS EX, ale tak jed- 
nak nie jest. Żołnierz rozwija 


przede wszystkim swoje umie- 
 jętności bojowe i kiedy trafi na 


sytuację wymagającą od niego 
zdolności złodziejskich czy haker- 


skich, może mieć nie lada problem. 


SUPERSZPIEG 


Jeśli marzy ci się kariera Jamesa 
007, to musisz przede wszyst- 
kim skoncentrować się na 


umiejętnościach takich jak otwie- 


ranie zamków, elektronika i wałka 


wręcz czy posługiwanie się bronią, 
"która zabija po cichu. jeśli zdecy- 
_dujesz się na ten styl, pamiętaj, aby 
za wszelką cenę unikać kontaktu 


z przeciwnikiem. Otwieraj ogień 


tylko wtedy, gdy to konieczne. 
W DEUS EX poszczególne misje 


_ mają cele, które trzeba osiągnąć. 
Zabicie wszystkich przeciwni 
ków na danej planszy do nich nie 


GYBERPUNK 


Bohater przyszłego wieku. Jeśli 


' zdecydujesz się na taką karierę, 


musisz oczywiście rozwijać swoje 


_ umiejętności Komputer i Elektro- - 


nika. Jako haker szukaj przede 


wszystkich ATM — terminali neto- 


wych dostępu publicznego. Z nich 
właśnie będziesz mógł dostać się 


do sieci komputerowych terrory- 


stów, wojska czy UNATCO. Kiedy 
już dostaniesz się do ich Sieci, je- 
steś tam administratorem, bogiem 
cyberprzestrzeni. Możesz włączać 
i wyłączać alarmy oraz kamery. 


Owwierać drzwi i przeglądać za- 


wartość ich baz danych. Najlepszą 
sztuczką, jaką możesz uzy- 
skać, jest uruchomienie automa- 
tycznych karabinów i ustawienie 
parametrów tak, aby atakowały 


wszystkie żywe cele w zasięgu. 


W ten sposób ty nie pobrudzisz 
sobie rąk krwią. - 
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W gry w zwycięstwa EX musisz 
działać zgodnie z planem. Jakim pla- 
n? No właśnie, zanim ruszysz 
pistoletem w ręku walczyć 
wolność i amerykański styl życia, 
musisz ułożyć sobie schemat 


Jeszcze nie rawiążuj kontaktu z nie 
_ przyjacielem. Pozostań niezauważo- 


ny. Przemyłaj się cicho w cieniu. Pro- 


wadząc obserwację, zgromadź jak 
najwięcej danych o przeciwniku 
i terenie, na którym się znajdujesz. 


Każda misja ma jakiś cel główny 

i cele poboczne, które musisz lub 
możesz osiągnąć. Zastanów się, 
gdzie jest twój cel i opracuj spo- 
sób, w jaki go osiągniesz. Np., któ- 
rymi drzwiami najlepiej dostać się 


|do budynku, jak ominąć/wyelimi- 


nować/przechytrzyć strażników. 


Il. Ewakuacja 


_ Kiedy już wiesz, gdzie musisz 
pójść i co musisz zrobić po drodze, 
możesz teoretycznie ruszać. Po- 
czekaj jednak przez chwilkę i zasta- 
nów się nad jednym szczegółem: 
twoją drogą ucieczki. Zastanów się 
nad tym problemem teraz, póki 
masz nA to czas. 


-1V. Plan awaryjny 


3 _ Użyj wyobraźni i zastanów się, co 
może pójść nie tak. Następnie 


przygotuj sobie plan B, zakładający 
iągnięcie „celu i opuszczenie 


Kloszard z Północnego Doku t. to twój osła tor: Usydkóa od 
niego klucz. Z jego towarzyszką możesz pohandlować 


strzeżona. Tylne wejście oznacza 
wspinaczkę po kontenerach, można 
stąd jednąk dostać się na niższy ta- 
ras widokowy. Stamtąd możesz ru- 
szać albo na dół do głównej sali, 
albo na szczyt Statuy, gdzie ukrywa 
się przywódca NSE 

Na dole terroryści trzymają 
zakładnika — agenta Gunthera. 
Uwolnienie go nie jest trudnym za- 
daniem. Najpierw przedostań się 
do szybu wentylacyjnego. Tunelami 
przejdziesz w pobliże pomieszcze- 
nia, gdzie trzymany jest więzień 
(omijasz drzwi zabezpieczone lase- 
rem). Pozbądź się strażników i zalo- 
guj się do sieci NSE Otwórz drzwi 
do celi i porozmawiaj z Gunthe- 
rem. Agent podziękuje za pomoc 
i poprosi cię o użyczenie mu pisto- 
letu (chce przebić się do waszej 
kwatery). Co zrobisz, zależy 
od ciebie. 

Kiedy będziesz wchodził na 
szczyt Statuy, musisz uważać na 
strażników. Roi się tam od nich. Po- 
nadto wyższy poziom został zami- 
nowany. Na tarasach widokowych 
umieszczono granaty gazowe przy- 
czepione do ścian. Pamiętaj o tym, 
czego nauczono cię na treningu, 
a nic ci się nie stanie. 


To oceńór z zapasami UNATCO. Strażnik przy bramie 
poda ci kod potrzebny do jego otwarcia 


Dowódaea terrorystów podda się 
bez walki. Jego los jest w twoich 
rękach. 

Po wykonaniu zadania wróć do 
kwatery UNATCO. Skontaktuj 
się ze swoim bratem. Otrzymasz 
nowe zadanie: złożyć raport Man- 
derleyowi. Manderley to twój szef. 
Jego gabinet znajdziesz na drugim 
poziomie. Dodatkowe zadanie to 
spotkać się z Samem Carterem 
w celu dokonania uzupełnień i Ja- 
imiem Reyesem, twoim lekarzem 
prowadzącym. 

Kiedy zrobisz już pełny obchód 
bazy, wróć do Manderleya na 
odprawę. 

Zostajesz właśnie wysłany na ko- 
lejną misję. Musisz teraz udać się do 
Południowego Doku. Czekająca 
tam łódź zabierze cię do przystani 
na Manhattanie. 


Dowódcy NSF nie musisz 
zabijać. Podda się bez 


walki 


Szef przestępców znajduje się na szczycie Statuy Wolności. Droga 


do jego kwatery jest broniona i zabezpieczona pułapkami 
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Zanim ruszysz do 
walki, możesz 
uzupełnić zapasy. 
Zanurkuj koło miejsca, 
gdzie zakotwiczona 
jest twoja łódź, 


m "m M m m ma m 


stajesz wysadzony na na- 
Ź brzeżu w pobliżu Battery 
Park. Twoje zadanie to odna- 
leźć zaginiony kanister z Ambrozją 
— lekarstwem na zarazę XXI wieku. 
Kiedy tylko znajdziesz się na miejscu, 
porozmawiaj z agentką Navarre. 
Ona rusza, aby oczyścić park z ter- 
rorystów NSE Możesz jej towarzy- 
szyć, ale nie jest to konieczne. Jeśli 
zdecydujesz się ruszyć za Anną i żoł- 
nierzami UNATCO, 
bądź ostrożny 
i oszczędzaj amu- 43 IE 


a 


4 


3 


.* 


| 


znajdziesz tam 


skrzynie 


nicję. Agentka w asyście strażników 

Agencji z łatwością da sobie radę 

z bandytami. Ty możesz natomiast 

pomóc jej, a następnie przeszukać 

ciała terrorystów i uzupełnić 

w ten sposób zapasy 

amunicji. 

W tym miejscu 

są trzy ważne lo- 

kacje. Budynek, 

z którego 

wyskoczyli ter- 

roryści, zabu- 

dowa nabrzeża 
i wejście do 

stacji metra. 
Z wejściem 
na peron pod- 
ziemnej kolejki 
jeszcze poczekaj. Naj- 
lepsze, co możesz zrobić, 
to rozejrzeć się wokół i po- 
rozmawiać z mieszkającymi 
w parku kloszardami. Na na- 
brzeżu spotkasz głodnego 
chłopca imieniem Josh. Daj 
mu coś do jedzenia, a dzie- 
ciak zdradzi ci sekret. Na bu- 
dynku nabrzeża koło automatu 
z napojami znajduje się ukryty 
panel. W środku tej skrzynki 
znajdziesz zamek  kodowy 
— wprowadzenie właściwej 
kombinacji cyfr otworzy sekret- 
ne wejście do kryjówki terrory- 
stów. Chłopiec poda ci kod 
otwierający te drzwi. Skradziony 
pojemnik zAmbrozją znajduje się 
właśnie w Castle Clinton — sie- 
dzibie terrorystów. Możesz się 
tam dostać wspomnianą droga al- 
bo przez główne drzwi (czyli od 
JĄ strony sforsowanej przez Annę 
1 Navarre). 

; Na dole znajduje się labirynt po- 
mieszczeń. Pełno tu terrorystów, 
kamer i automatycznych karabi- 

nów maszynowych. 
Poszukiwany przez ciebie 
obiekt znajduje się w małym po- 
mieszczeniu w pobliżu magazynu. 
Kiedy tylko się tam znajdziesz, otrzy- 
masz kolejny komunikat. 


Twoje zadanie: Wrócić do agent- 
ki Navarre 


Annę znajdziesz przy frontowych 
drzwiach budynku. W rozmowie 
z nią staraj się być grzeczny, 
a dostaniesz dwa granaty EMP 


(ich eksplozja wyłącza systemy 
elektroniczne). Dowiesz się także, 
jaki jest twój następny cel. 


Cel: Uwolnić zakład- 
ników przetrzymy- 
wanych przez NSF 

na stacji metra. 


Terroryści 

dobrze się 

umocnili. Naj- 

pierw musisz 

przedrzeć się 

przez barykadę 

na schodach. 

Wejście na peron 

stacji zostało za- 

bezpieczone pułapką. 

Uważaj, bo w metrze stoi 
mnóstwo skrzyń z dynamitem. 
Jedna eksplozja albo strzał w któ- 
ryś z ładunków spowoduje wy- 


buch, w którym zginą wszyscy, za- 
równo terroryści jak i zakładnicy, 
a być może i ty. 

Bezpieczniejsza droga, którą 
możesz dostać się do podziemnej 
stacji, prowadzi przez szyb wenty- 
lacyjny. Klapa do tuneli znajduje 
się na powierzchni niedaleko 
schodów na dół. Pomieszczenia 
poniżej są bardzo zadymione, 
ale nie musisz się tym przejmo- 
wać. Korzystając z szybów wenty- 
lacyjnych, możesz  wystrzelać 
terrorystów jednego po drugim, 
nie czyniąc krzywdy zakładnikom. 
Kiedy sytuacja w metrze będzie 
już opanowana, porozmawiaj z za- 
kładnikami i wsiądź do kolejki. 


Twoje zadanie: Złożyć raport 
Paulowi w Hell's Kitchen. 


W tej skrzyni znajduje się zamek kodowy. Tajny szyfr zdradzi 


ci Josh. Kiedy go wprowadzisz... 


...otworzą się sekretne drzwi prowadzące wprost do kryjówki 


niebezpiecznych terrorystów 


n----BESSS RE R Z EE OE A A A ZWZ 
- - WZT RS CNA TNATWEE 
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iedy wysiądzies na nowej 
K=: skieruj się na schody. 

Powita cię tam twój brat 
Paul. Dowiesz się, jakie jest twoje 
następne zadanie. 

Zanim wyruszysz w kierunku ho- 
telu czy w poszukiwaniu generatora, 
zrób sobie mały spacer po ulicach 
Nowego Jorku. Natrafisz tu na kilka 


dość ciekawych scen. Po pierw- 
sze, na boisku do koszykówki 


dwóch osiłków grozi jakiemuś fa- 


le ciekawych rzeczy. Twój kolejny 
przystanek to Klinika. Tutaj miejscy 
lekarze próbują za wszelką cenę ra- 


Oto przedmiot, którego szukasz — kanister z bezcenną Ambrozją. 
Kiedy tylko się do niego zbliżysz, połączy się z tobą Alex 


cetowi — uwolnij go od natrętów. Po 


drugie, w jednym z zaułków spo- 
tkasz dziewczynę napastowaną 


przez jakiegoś brutala. Nastolatka 
to córka niejakiego Rentonsa, właści- 
ciela hotelu. Kiedy wypełnisz już 
swój obywatelski obowiązek, skieruj 
się do pobliskiej knajpy. W środku 
warto zamienić słówko z samotnym 
facetem stojącym koło baru. Jeśli po- 
stawisz mu kilka piw, opowie ci wie- 


tować życie ludzi chorych na Szarą 
Śmierć. Jeden z nich prowadzi wła- 
śnie przykrą rozmowę z pacjentem, 
który przeżywa — powiedzmy 
— chwilowe zaburzenia świadomo- 
ści. Włącz się do rozmowy i prze- 
konaj chorego, że to nie doktor 
jest przyczyną jego złego losu. 
Uratowany lekarz z wdzięczności 
zdradzi ci kod do drzwi laborato- 
rium. Nie omieszkaj go odwie- 
dzić. W szpitalu możesz nabyć 
apteczki oraz wprowadzić do 
swojego organizmu nanoidy, 
a tym samym kolejny implant. 
Warto to uczynić. 

Teraz możesz ruszyć w stronę 


sposobem na dostanie się do poko- 
ju Paula jest wspinaczka po drabinie 
i schodach przeciwpożarowych, 
a następnie przeciśnięcie się 
przez okno. 

W apartamencie, za obrazem, znaj- 
duje się skrytka zamknięta na zamek 
kodowy. Wprowadzenie kombinacji 
cyfr otworzy sejf. 

Zanim zabierzesz się za poszukiwanie 
generatora, możesz odwiedzić Szmu- 
glera. Z pewnością o nim słyszałeś. 
Gość jest podejrziiwym paranoikiem, 
nie wpuści cię przez frontowe drzwi. 
Musisz poszukać innej drogi. Prowadzi 
ona przez zamknięty kontener, w któ- 
rego podłodze jest dziura i prowadzą- 
ca na dół drabinka. Skorzystaj z tej 
ścieżki, omiń pułapki, a przedostaniesz 
się wprost do podziemnego królestwa 
fixera. Porozmawiaj z facetem. Powie ci, 
że zaginął jego kumpel. Wygłąda na to, 
że ktoś go porwał. > 


Twoje zadanie: Odnaleźć Forda 
Schicka 


Dwóch drabów chce coś od tego 
faceta. Musisz wkroczyć do akcji 


Do apartamentu Paula Dentona najlepiej dostać się 
schodach przeciwpożarowych, a następnie przez okno 


Z tego kontenera prowadzi 
droga do kryjówki fixera 
o ksywie Szmugler 


hotelu. Faktycznie znajdują się * 
w nim terroryści. Jednym z ich za- 
kładników jest Rentons. Kiedy bę- 


| 
Spotkany w barze pilot po kilku ko- 
lejkach odpowie na twoje pytania 


dzie z tobą rozmawiał, zacznie cię 
przekonywać, że w hotelu wszystko 
jest w porządku. Nic dziwnego, choć 
tego nie widzisz, facet ma przyłożo- 
ny do głowy pistolet. Kiedy oczyścisz 
już lokal z terrorystów, możesz od- 
wiedzić apartament swojego brata. 
Jesteś w stanie się do 
niego włamać, ale to będzie cię kosz- 
tować kilka wytrychów. Lepszym 


Szmugler wręczy ci 
klucz od włazów kanalizacyjnych — 
miejsca, gdzie zaginął Ford Schick. 

Kiedy będziesz badał miejskie ka- 
nały, natrafisz na miejsce, gdzie znaj- 
dują się ciała terrorysty i jakiegoś 
mężczyzny w dziwnym czarno-czer- 
wonym mundurze. Niedaleko znaj- 


'duje się wejście do kompleksu pod- 


ziemnych korytarzy i sal. Kiedy tam 
się znajdziesz, połączy się z tobą 
Alex. Chłopak poinformuje cię po 
prostu, że nie ma tego miejsca na 
swoich planach i zasadniczo nie ma 
też bladego pojęcia gdzie się 


znajdujesz. 
L.D.N. 
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Prezentujemy kolejną listę zasto- 
sowań Kostki Horadrimów: 

Extra Speed 

Zatrzymaj grę i wpisz: „GIVE 

MESPEED”. 
Włóż: amulet, najlepszy kamień 
szlachetny każdego typu 
(oprócz Czaszki) 
Otrzymasz: amulet odporności 


Zwiększona odporność na 
ogień jest czasami przydatna 


Włóż: pierścień, szafir, 4 mik- 
stury odtajania 
Otrzymasz: pierścień odpor- 


ności na zimno 


Włóż: pierścień, rubin, 4 wybu- 
chowe mikstury 

Otrzymasz: pierścień odpor- 
ności na ogień 


Z amuletem odporności gra się 
o wiele łatwiej 


GIVEMESPEED: więcej gazu Włóż: pierścień, szmaragd, 
nigdy nie zawadzi 4 antidotum 


w Otrzymasz: pierścień odpor- 
Dark Bel ności na truciznę i 
Kody a 


Aby mieć dostęp do każdej mi- 
sji i edytora misji, zmodyfikuj 
skrót uruchamiający Dark 
Reign 2, dodając na końcu, 
po  „dr2.exe', następujące 
parametry: 


-cmd:'gamegod.studiomode 
1;sys.runcode studio" 


In 24di2.exe'|-omd' gamegod, studhomode 1 :sy4.run 


"CAProgiam Files Dark Reign 2” 


[Brsk 
[Nomalne okno -J 


Magiczne pierścienie zwięk- 
szą twoje szanse na wygraną 


w wótiój chwili możesz przy- 


Kompletny edytor misji z możli- gotować supermikstury 


wością ich testowania 


Topory do rzucania pozwolą 


<i uniknąć walki wręcz 


YORKA pna 


e 


, 
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Karia sieciawa 


w kawałkach... 


© Niektóre karty mają miejsce 
na umieszczenie specjalnego 
układu pozwalającego wystarto- 
wać system z Sieci (PC nie musi 
mieć nawet dysku z systemem) 


: 


3 
k 


7" 


Mówiąc o sieciach komputerowych, zazwyczaj 
masz na myśli kilometry przewodów oraz inne 
skomplikowane urządzenia. Nie zapomnij 

o jeszcze jednym — karcie sieciowej! 


Ukiad sterujący 

8 Jak każde urządzenie, karta też 
posiada chip sterujący jej pracą. Naj- 
bardziej znanymi producentami tych 
kości są firmy Intel oraz 3com. Jeśli 
kupisz kartę z mało znanym układem 
i zgubisz sterowniki, możesz mieć 
spory kłopot... PP. 


tc ać aMÓGÓC 4.0 bób ada Lai udożk 


Liącze UTP 
© Z wyglądu przypomina nowo- 
czesne gniazdko telefoniczne 
(czw. amerykańskie), jednak jest 
trochę szersze. Służy do łączenia 
komputerów przy wykorzystaniu 
przewodu — skrętki 


Złącze PGl [ISA] 


© Większość nowych 
kart korzysta ze złącza 
PCI, jednak możesz jesz- 
cze kupić karty pracujące 
z magistralą ISA. Pamiętaj 
jednak, że taki sprzęt po- 
trafi znacznie spowolnić 
pracę twojego PC, warto 
więc wybrać PCI (zwłasz- 
cza, że ceny obydwu ty- 
pów są prawie takie 
same) 


Złącze BNG 


© Ten typ gniazda okres największej popu- 
larności ma już za sobą, współczesne karty 
korzystają częściej z kabla typu skrętka 
i złącz UTP. Cały czas jednak można kupić 
urządzenia korzystające z tego połączenia. 
Ponadto koszt budowy sieci BNC jest 
mniejszy niż w wypadku UTP 


pol 
e Najłatwiej podłączyć komputery po- 
siadające karty UTP. Po prostu łączysz 
je przewodem i tyle. Przy większej 
liczbie PC musisz jeszcze mieć specjal- 
ny rozdzielacz sygnału (tzw. koncentra- 
tor lub hub). 


© Budując Sieć opartą na okablowaniu 
typu skrętka i gniazda BNC, pamiętaj, 
że na końcach Sieci muszą znajdować 
się tzw. terminatory, a sama Sieć przy- 
pomina popularny łańcuszek szczęścia 
(patrz rysunek poniżej). . 


6 Do montażu wtyczek UTP musisz 
mieć specjalne narzędzie (przypomi- 
nające obcęgi). Bez tego nie zrobisz 


nic. Niektóre sklepy sprzedające kable 
oferują od razu założenie potrzebnych 
końcówek. 

© W Sieciach ważną rolę pełnią roz- 
dzielacze sygnału. Jeśli korzystasz ze 
skrętki, musisz kupić specjalny hub, 
przy kablu BNC wystarczy tani (kil- 
ka złotych) trójnik. 

© Rozgałęziacz (tzw. T-złączka lub trój- 
nik — na rys. ozn.A) umożliwia podłą- 
czenie komputera do głównej magi- 
strali Sieci. : 

© Terminator (na rys. ozn. B) „zamy- 
ka'* magistralę Sieci. Bez niego prawie 
na pewno nie uzyskasz połączenia. 
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Stare hasło reklamowe 
jednego z potentatów komputerowych 
mówiło, że dopiero Sieć to komputer. Nie jest ono 
do końca prawdziwe, ale jedno jest pewne: Sieć 
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pozwala spojrzeć na komputer z zupełnie innej strony 


miana danych pomiędzy 
komputerami przy pomo- 
cy stacji dysków jest 


prawdziwą mordęgą, wolny czas 
odczytu i niewielka pojemność 
mogą zniechęcić każdego. Można 
wprawdzie zainstalować specjalne 
stacje dysków wymiennych takie 
jak ZIP czy LS-120, ale są one jed- 
nak dosyć drogie. Ponadto, aby 
uniknąć przekładania napędu, mu- 
siałbyś nabyć dwa egzemplarze. 
Najprostszą i najszybszą metodą 
wymiany danych jest więc Sieć. 
Spotyka się ją zazwyczaj w szko- 
łach lub  przedsiębiorstwach 
posiadających większą liczbę 
komputerów. Coraz popularniej- 
sze stają się także Sieci osiedlowe 
(patrz artykuł na stronie 46), któ- 
rych głównym celem jest zapew- 
nienie dostępu do Internetu. Dla 
szarego użytkownika kompute- 
rów mniej istotne są takie funkcje 
Sieci jak udostępnianie drukarek 
czy innych urządzeń. Sieć umożli- 


wia bowiem granie w ulubione 
gry w kilka osób naraz! Dlatego 
coraz wiecej użytkowników kom- 
puterów kupuje karty sieciowe, 
HUB-a i znosi swoje komputery 
w jedno miejsce (jeśli założenie 
Sieci jest niemożliwe), urządzając 
kilkunastoosobowe sesje trwa- 
jące nawet kilkadziesiąt godzin. 


MINUSY... 


Sieć ma także swoje wady. To, co ja- 
ko pierwsze rzuca się w oczy, to 
zwiększenie czasu, jaki Windows po- 
trzebuje do załadowania systemu 
operacyjnego. Wiąże się to po pro- 
stu z tym, że system musi załadować 
znacznie większą liczbę sterowni- 
ków, między innymi potrzebnych do 
obsługi karty sieciowej i połączenia. 
Zazwyczaj przy korzystaniu z więk- 
szej Sieci przy każdym uruchamianiu 
komputera czekają cię dodatkowe 
procedury logowania umożliwiające 
identyfikację użytkownika, a co za 


Karta sieciowa jest stosunkowo niedrogim dodatkiem 
do PC. Najtańsze modęle kosztują około 60 zł (oczy- 
wiście za sprzęt firmowy najlepszej klasy zapłacisz 


znacznie więcej...) 
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j Specjalnie z myślą o komputerach pracujących jako 
i serwer wymyślono karty z kilkoma, np. czterema, 
i gniazdami sieciowymi. Takie rozwiązanie sprawdza 
się świetnie np. w małych, domowych Sieciach 


tym idzie, także przypisanie mu sto- 
sownych uprawnień. Pamiętaj, że 
udostępnianie swoich zasobów 
innym użytkownikom znacznie 
zwiększa ryzyko ich zniszczenia lub 
uszkodzenia. Po prostu ktoś, przeglą- 
dając twoje dane, może niechcący 
przenieść je na swój komputer, a po- 
tem skasować, nie zdając sobie spra- 
wy, że posługuje się ich jedyną kopią. 
Udostępnianie poprzez Sieć urzą- 
dzeń takich jak modem lub drukarka 
wiąże się z tym, że przestaniesz być 
jedynym użytkownikiem. Musisz 
wtedy czekać, aż wydrukuje się czy- 
jaś praca, także połączenie modemo- 
we przy kilku użytkownikach jest 
potwornie powolne. 


SIEĆ BEZ SIECI? 


Starsi użytkownicy PC zapewne 
pamiętają coś, co się nazywało bez- 
pośrednim połączeniem kablowym. 

Aby wymieniać dane pomiędzy 
dwoma komputerami nie musisz ku- 


pować i instalować kart sieciowych. 
Wystarczy zastosować zwyczajny 
kabel szeregowy dostępny w każ- 
dym sklepie i kosztujący dosłownie 
kilka złotych. Połączenie takie nie bę- 
dzie rewelacyjnie szybkie (8-10 
kB/s), ale umożliwi ci wykorzystywa- 
nie podstawowych funkcji Sieci, ta- 
kich jak udostępnianie drukarek czy 
przenoszenie plików. Po podłączeniu 
kabla (oczywiście przy wyłączonych 
komputerach) czas przystąpić do 
części programowej. Instalacja 
połączenia kablowego nie wymaga 
zakupu żadnego dodatkowego opro- 
gramowania. Wszystkie potrzebne 
narzędzia znajdują się na płycie CD- 
ROM z Windows 9x. Nie są one jed- 
nak standardowo zainstalowane 
i aby z nich korzystać, musisz je do- 
instalować samodzielnie. Najprościej 
jest to zrobić poprzez zakładkę 
Instalator systemu Windows znajdu- 
jącą się w Dodaj/Usuń programy 
z Panelu Sterowania. Po wybraniu 
zakładki znajdujesz grupę Komunika- 


STNFO 
Praktyczne rady... 


© Zarówno karty sieciowe, jak 
i koncentratory (oraz pozostałe 
akcesoria) występują w dwóch 
odmianach: wolniejsze przesyłają 
dane z prędkością 10 Mbit/s, 
szybsze — 100 Mbps. Do zastoso- 
wań domowych wystarczy ci 10 
Mbit/s, a przy okazji zaoszczę- 
dzisz pieniądze. 

© Jeśli z Sieci ma korzystać nie- 
wiele (np. 3-4) osób, rozważ zakup 
karty z kilkoma wyjściami zamiast 
koncentratora (może okazać 
się to tańsze). 

© Pamiętaj, że kable przeprowa- 
dzone pomiędzy dwoma budynka- 
mi (gdy twój sąsiad mieszka w in- 
nym bloku) są bardzo narażone na 
uszkodzenie, a uderzenie pioruna 
w kabel po prostu zniszczy sprzęt! 


cja i po przyciśnięciu przycisku 
Szczegóły, zaznaczasz opcję Bezpo- 
średnie połączenie kablowe. Następ- 
nie klikasz na ikonie Sieć w Panelu 
Sterowania i dodajesz odpowiedni 
protokół sieciowy, w tym przypadku 
NetBEUI. Po restarcie komputera 
dodajesz poprzez Panel Sterowa- 
nia/Sieć usługę Udostępnianie pli- 
ków i drukarek w sieciach Microsoft 
Networks. Niestety, wszystkie czyn- 
ności należy wykonać dwa razy, na 
obydwu łączonych komputerach. 
Kolejnym krokiem jest Ustalenie, 
z jakich zasobów może korzystać 
komputer — gość. Wykonuje się to 
po otworzeniu okna Mój komputer 
— klikasz prawym przyciskiem myszy 
na wybranym obiekcie i z menu kon- 
tekstowego wybierasz udostępnia- 
nie. Do połączenia konieczne jest 
uruchomienie na obydwu kompute- 
rach programu Bezpośrednie połącze- 
nie kablowe (znajduje się on w Menu 
Start w grupie Komunika 
cja). Po ustaleniu rodzaju kabla i okre- 
śleniu zabezpieczenia dostępu przy 
pomocy hasła możesz przystąpić do 
wymiany danych. 


STARUSZKA SIEĆ... 


Powszechna obecnie Sieć Ether- 
net została zbudowana na podsta- 
wie akademickiej sieci ALOHA, 
stworzonej na potrzeby Uniwersy- 


tetu Hawajskiego. Pierwsza sieć te- 
go typu pracowała z prędkością 
2,94 Mbit/s (obecne Sieci pracują 
z prędkościami 10 lub w nowszym 
standardzie 100 Mbit/s) i łączyła 
ok. 100 komputerów rozrzuconych 
w promieniu jednego kilometra. 
Wyniki pracy Sieci akademickiej 
były tak zachęcające, że najwięksi 
potentaci komputerowi, tacy jak In- 
tel, Xerox i DAC, rozpoczęli pracę 
nad jej udoskonaloną wersją oferu- 
jącą prędkość 10 Mbit/s. Ostatecz- 
ne założenia nowego standardu 
zostały opublikowane w 1985 ro- 
ku. Na nowszy standard Fast Ether- 
net, oferujący prędkość 100 
Mbit/s, trzeba było czekać aż dzie- 
sięć lat do roku 1995. Założenia 
najnowszej Gigabitowej Sieci (ofe- 
rującej prędkość 1000 Mbit/s), opu- 
blikowane zostały stosunkowo 
niedawno — w 1998 roku. Nadal 
trwają jednak prace nad udostęp- 
nieniem jej większej grupie użyt- 
kowników. 


JAK SZYBKO TO DZIAŁA 


Największą zaletą posiadania Sie- 
ci jest możliwość szybkiego i bar- 
dzo prostego przesyłania danych 
pomiędzy wieloma komputerami. 
Podobnie jak w wielu innych dzie- 
dzinach na rynku funkcjonuje kilka, 
znacznie różniących się pod wzglę- 


Teraz coś naprawdę dużego. Taki koncentrator potrafi obsłużyć 16 użyt- 
kowników i pracuje z szybkościami 10 oraz 100 Mbit/s. Jeśli twoje potrze- 
by wzrosną, możesz też dokupić drugie urządzenie i połączyć je ze sobą. 
I tak dalej, tak dalej... 


W tym maluchu jest 
prawie wszystko! Rozdzielacz 


sygnału (koncentrator) dla 5 użytkowników, modem 


ISDN do podłączenia do Internetu... 


dem prędkości, rozwiązań. Obecnie 
można spotkać się z dwoma pręd- 
kościami kart sieciowych: starszą — 
10 Mbit/s i nowocześniejszą — 100 
Mbit/s (megabitów na sekundę). 
Wartość ta określa teoretyczną 
szybkość przepływu danych po- 
przez Sieć. Bajt informacji składa 
się z 8 bitów, możesz wiec w pro- 
sty sposób obliczyć, jak długo 
przesyłany będzie twój pakiet in- 
formacji. Załóżmy, że chcesz prze- 
słać plik o wielkość 4 MB przy 
wykorzystaniu karty 10 Mbit/s. 
Prędkość transmisji 10 Mbit/s dzie- 
lisz przez osiem, co daje ci 1,25 
Mb/s. A więc teoretycznie czas 
przesłania twojego pliku wynióstby 
5 sekund.W praktyce sytuacja wy- 
gląda troszeczkę inaczej. Komputer 
pobiera i zapisuje pliki na twardym 
dysku bądź napędzie dyskietek. 


Dlatego też do czasu przesyłania 
należy doliczyć także czas odczytu 
i zapisu danych. Na prędkość dzia- 
łania Sieci ogromny wpływ mają 
także jej inni użytkownicy, im ich 
więcej, tym mniejsza prędkość 
przesyłu danych. Realna prędkość 
zależna będzie więc od najsłabszego 
ogniwa Sieci. Współcześnie zaistniała 
potrzeba szybkiej wymiany ogrom- 
nej ilości danych i ich przesyłania 
w czasie rzeczywistym.Aby sprostać 
tym wyzwaniom, stworzono sieć gi- 
gabitową, pracującą z prędkością 
1000 Mb/s. Zastosowanie jej pozwo- 
li na płynne przesyłanie obrazu 
z wideokonferencji do wielu 
użytkowników bez potrzeby ograni- 
czania rozdzielczości lub innych ope- 
racji zmniejszających jakość. 
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Jeśli twój stary telewizor wydaje ci się 
potwornym przeżytkiem, a czytanie 
nudnych, szarych i niesamowicie powolnych 
stron telegazety doprowadza cię do szału, 
pomyśl o jego zmianie lub... 


podłącz go do Sieci! 


o tej pory, aby móc korzystać 

z Sieci, przeglądać strony 

WWW, wysłać lub odebrać 
e-mail, konieczne było posiadanie 
komputera. Był on jedynym i nieza- 
stąpionym urządzeniem pozwalają- 
cym w pełni skorzystać 
z zasobów supersie- 
ci. Dla osób po- 
trzebujących jedy- 
nie dostępu do In- 
ternetu zakup 
drogiego komputera 
był po prostu nieopła- 
calny. Dlatego skonstruowa- 
no specjalne komputery posiadają- 
ce wyłącznie funkcje sieciowe. Na- 
dal wymagały one jednak monitora, 
a po doliczeniu jego kosztów cena 
całego zestawu przestawała być 
konkurencyjna względem „normal- 
nego'* komputera. Idea Web TV po- 
jawiła się zupełnie z drugiej strony, 
od użytkowników telewizorów 
chcących w prosty, niewymagający 
znajomości obsługi komputera, 
sposób korzystać z Internetu. Pod- 
stawowe funkcje telewizorów już 
dawno przestały wystarczać bar- 
dziej wymagającym użytkownikom, 
natomiast korzystanie z telegazety 
nawet na nowoczesnych odbiorni- 
kach jest potwornie niewygodne. 
Telewizor można jednak wykorzy- 
stać w zupełnie innym celu. Po 
przyłączeniu specjalnej przystawki 
staje się on urządzeniem umożli- 


wiającym połączenie z Internetem. 
Web TV, zwana inaczej Internet TV 
lub Set-Top Box, ma postać 
niewielkiej, czarnej skrzyneczki sta- 
wianej w okolicy telewizora. Z wy- 
glądu do złudzenia przypomina 

tuner telewizji satelitarnej. 
Także sposób połącze- 
nia z telewizorem 
jest analogiczny, 
wykorzystuje się 
do tego celu złącze 
wizyjne bądź SVHS. 
Inny natomiast jest 
kabel wejściowy, za- 
miast kabla antenowego 
prowadzącego do znajdującego się 
na zewnątrz talerza anteny sateli- 
tarnej, łączysz urządzenie z gniaz- 
dem telefonicznym (lub sieci 
kablowej — zależnie od tego, w jaki 
modem urządzenie jest wyposażo- 
ne). Tutaj pojawia się pierwsza wa- 
da Web TV, korzystanie z niej 
w większości przypadków blokuje 
telefon, podobnie jak łączenie się 
z Siecią poprzez komputer wypo- 
sażony w modem. 


Lo piszczy w środku 


Wewnątrz Web TV znajduje się 
prawie kompletny komputer, pozba- 
wiony jednak prawie wszystkich 
funkcji niezwiązanych z Internetem. 
Na jednej płycie umieszczone są 
praktycznie wszystkie najważniejsze 


Przeglądanie stron na 36-calowym telewizorze plazmowym to już lekka 
przesada, ale „zwykły”, 25-calowy TV to coś w sam raz... 


elementy, takie jak procesor, pamięć 
czy karta graficzna. Większość mo- 
deli znajdujących się na rynku działa 
w oparciu o procesory firmy Moto- 
rola. Standardowo Internet TV wy- 
posaża się w modem umożliwiający 
komunikację ze światem poprzez łą- 
cze telefoniczne, niektóre modele 
posiadają dodatkowo jako opcję lub 
w standardzie także wbudowaną 
kartę sieciową. Umożliwia to połą- 
czenie z Internetem poprzez kom- 


puterową sieć lokalną (np. osiedlową 
lub blokową) lub sieć telewizji kablo- 
wej, której operator świadczy usługi 
internetowe. Zazwyczaj standardo- 
wy Web TV nie posiada klawiatury, 
a całość sterowania odbywa się po- 
przez pilota na podczerwień. O ile 
metoda ta sprawdza się przy prze- 
glądaniu stron WW/W, to próba wpi- 
sywania jakichkolwiek tekstów 
(e-maili, a nawet dłuższych adre- 
sów...) wypada tragicznie. Po prostu 
na ekranie pokazuje się klawiatura, 
a ty — przesuwając wskaźnik — wy- 
bierasz pojedynczą literkę. W ten 
sposób napisanie nawet najkrótszej 
wiadomości zajmuje wieki. Dlatego 
też najlepiej jest od razu zaopatrzyć 
się w opcjonalną klawiaturę. Nieste- 
ty, zakup oryginalnej klawiatury bez- 
przewodowej, zapewniającej wygod- 
ną pracę nawet z dużej odległości, 
wiąże się ze sporym wydatkiem 
— ponad 300 zł. Jednak nie jest to 
jedyna alternatywa dla lubiących stu- 
kać w klawisze. Większość dostęp- 
nych urządzeń posiada złącze PS 2 
umożliwiające podłączenie praktycz- 
nie każdej nowej klawiatury od pece- 
ta. Wada takiego rozwiązania to kabel 
ograniczający twoje ruchy i trzymają- 
cy w bliskiej odległości od telewizo- 


Żalowi s 
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ra, co raczej nie jest najzdrowsze dla 
twoich oczu. 

Zaletą korzystania z Sieci na 
zwyczajnym komputerze jest moż- 
liwość wszechstronnego przetwa- 
rzania informacji. Każdy fragment 
strony WWW czy listu e-mail mo- 
żesz przegrać na dyskietkę, 
wydrukować czy za- 
mienić na postać pli- 
ku tekstowego. 
W przypadku Web 
TV sytuacja trochę 
się komplikuje. Standar- 
dowym nośnikiem danych 
są w nich specjalne karty pa- 
mięci Smart Card, na których 
można zapisywać dane. Mają one 
jednak stosunkowo małą pojem- 
ność i są obecnie jeszcze mało po- 
pularne. Dlatego wymiana danych 
z kolegą posiadającym PC możliwa 
jest jedynie poprzez pocztę elek- 
troniczną. Niektóre modele Inter- 
net TV (między innymi firmy 
Philips) posiadają wewnętrzny 
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twardy dysk umożliwiający prze- 
chowywanie off-line'owych stron 
WWW czy otrzymanej poczty 
internetowej. Praca z takim urzą- 
dzeniem jest o wiele wygodniej- 
sza, szybsza i przede wszystkim 
tańsza. Aby drugi raz przeczytać 
list, który otrzymałeś 
wczoraj, nie trze- 
ba bowiem po 

/ raz kolejny łączyć 
] się z Siecią i ścią- 
gać go z serwera 
pocztowego, wy- 
starczy jedynie 
odtworzyć go 
z dysku. Więk- 
szość urządzeń Web TV posiada 
zewnętrzny port drukarki, do któ- 
rego można podłączyć normalną 
drukarkę w identyczny sposób jak 
do PC. Przed jej zakupem należy 
upewnić się jedynie, czy dany mo- 
del będzie współpracował z two- 
im urządzeniem. Stosownych 
informacji należy szukać w doku- 


WEGTV — za i przeciw 


Dzięki urządzeniu 
WebTV możliwe jest 
korzystanie z do- 
brodziejstw Sieci 
bez konieczności 
posiadania kompu- 
tera 


Minusem takiego 
rozwiązania jest 
niestety niepełna 
zgodność ze wszys- 
tkimi standardami 
html — część stron 
może się po prostu 
nie dać otworzyć 


mentacji bądź na stronach inter- 
netowych producentów. 


Bankomat w domu 


W przyszłości dla urządzeń Web 
TV planuje się jeszcze jedno, bar- 
dzo ciekawe zastosowanie — będą 
służyć jako domowe centrum usług 
bankowych, trochę przypominające 
współczesne bankomaty. Umożli- 
wią to czytniki kart Smart Card. 
Karty takie przechowują informa- 
cje w specjalnym układzie scalo- 
nym (chipie), którego pojemność 
jest znacznie większa niż pojem- 
ność paska magnetycznego stoso- 
wanego w klasycznych kartach 
płatniczych. Obecnie płatność kar- 
tą poprzez Internet odbywa się na 
zasadzie identyfikacji klienta po- 
przez numer karty kredytowej, 
stwarza to wiele zagrożeń włącznie 
z przechwyceniem numeru i doko- 
nywaniem zakupów na czyjś koszt. 
Zastosowanie czytnika Smart Card 


Działający zestaw w całej okazałości: klawiatura pozwala prowadzić 
korespondencję, a pilot... podglądać, co aktualnie pokazują w telewizji 
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WEbTV w Polsce 


Co ciekawe, nasz rodzimy prze- 
mysł elektroniczny także produku- 
je sprzęt do WebTV. Odpowiednią 
przystawkę oferuje firma Fideltro- 
nik. Jednak to wszystko, na co 
można liczyć... 

Pomimo szumnych zapowiedzi 
wygłaszanych np. przez właści- 
cieli sieci tv kablowej, oferujące 
dostęp do Internetu, urządzenia 
WebTV wcale nie są tak dostępne 
i popularne, jakimi miały się stać. 

Być może przyczyną jest słaby 
rozwój samych Sieci oraz absur- 
dalnie wysokie ceny połączeń 
telefonicznych - kogo stać na płace- 
nie sporych rachunków za telefon, 
może też kupić sobie komputer. 


i karty chipowej zupełnie zmieni tę 
sytuację. Aby dokonać płatności, 
wystarczy bowiem umieścić kartę 
w urządzeniu Web TV, a wszystkie 
potrzebne informacje automatycz- 
nie popłyną do sklepu, w którym 
robisz zakupy. Karty chipowe moż- 
na wykorzystywać także jako 
elektroniczne portmonetki, „prze- 
lewając' na nie określone sumy 
pieniędzy. Zwiększa to bezpieczeń- 
stwo, w przypadku kradzieży tra- 
cisz wyłącznie określoną sumę, nie 
ryzykując utraty wszystkich fundu- 
szy zgromadzonych na koncie. Po 
wydaniu całej sumy, kartę można 
ponownie naładować np. w banko- 
macie lub w domu, wykorzystując 
Web TV do połączenia ze stroną 
twojego banku. 
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Lubisz grać ze znajomymi w gry sieciowe, 


szperać po Internecie lub rozmawiać 
godzinami na IRC-u, a twoje rachunki 
za telefon urosły do rozmiarów Titanica? 
Pora zainteresować się stworzeniem - 


sieci osiedlowej 


ednym z popularniejszych 
J uzyskania dostę- 
pu do Internetu staje się 
budowa osiedlowych 
(blokowych) sieci 

| komputerowych. Tego 

; typu rozwiązanie za- 

» pewnia szybki i cią- 
gły dostęp do Sieci, 
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bowiem korzystasz z łącza stałe- 
go. W większości wypadków 
dostęp jest też tańszy niż przy 
połączeniu za pomocą modemu, 
ponieważ koszty opłat rozkłada- 
ją się na wszystkich użytkowni- 
ków. Jednak stworzenie własnej 
Sieci wymaga sporo wiedzy, cier- 
pliwości oraz chęci. 


Stworzenie Sieci jest sporym wyczynem, nic więc dziwnego, że jej pomysło- 
dawcy lubią chwalić się tym na swoich stronach 
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Amatorskie Sieci 
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osiedlowych jest TRZEPAK (www.trzepak.pl) 


Na początku potrzebna jest grupa 
chętnych, która zajmie się organiza- 
cją przedsięwzięcia. Powinni to być 
np. znajomi z jednego bloku, ewen- 
tualnie z kilku sąsiednich budynków 
— właśnie na takim, dosyć ograniczo- 
nym obszarze może funkcjonować 
sieć osiedlowa. Jeśli uda ci się zebrać 
3-5 „młodych gniewnych” — jesteś 
na dobrej drodze. Teraz możesz 
spróbować znaleźć kolejnych zainte- 
resowanych wśród swoich sąsiadów. 
Zanim jednak zaczniesz rozlepiać 
ogłoszenia oraz rozrzucać ulotki na 
klatkach schodowych, koniecznie 
dostań zgodę właściciela budynku 
(czyli najczęściej spółdzielni miesz- 
kaniowej). W tym celu najlepiej 
poprosić kogoś z dorosłych, aby 
wybrał się do dyrektora technicz- 
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stzynałem do Maskusą, dotyczący sposcbn lączenia się z luterneteru osób 
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wządzeń ADSL 
Z moćemanu 


nego albo prezesa spółdzielni. Tylko 
nie przesadzaj! Argumenty dotyczą- 
ce setek graczy na pewno nie po- 
skutkują, lepiej powiedzieć, że jest 
to mała, lokalna inicjatywa grupy 
mieszkańców. 

Po pomyślnych rozmowach mo- 
żesz zająć się akcją informacyjną — 
najlepiej będą wyglądały plakaty. 
Najprawdopodobniej duża część 
zgłaszających się osób nie zechce od 
razu dołączyć do waszej grupy. Nie 
martw się jednak, na początek wy- 
starczy około 10—12 osób, aby moż- 
na było zacząć tworzenie Sieci. 


Gdy już będziesz miał listę chęt- 
nych, pora zrobić plan instalacji — 
uwzględniając też ewentualnych, 
przyszłych użytkowników. Budując 


KABEL KONCENTRYCZNY? m 
Połączenie korzystające wyłącznie zka- — EE ] ] 
bla koncentrycznego (BNC) jest najtań- | | | Ea 
» sze i najłatwiejsze do wykonania, ale ma 
ea u AISI też poważne wady. jedną z nich jest to, 
że w wypadku uszkodzenia przewodu 
(np. w miejscu X) podłączone dalej 
komputery tracą połączenie... m ŻZE 


SKRĘTKA? Bi aż ja 


Użycie przewodu typu „skrętka” też nie — == a= 
jest pozbawione minusów. Pierwsze to j : || 
ograniczenie (w porównaniu do BNC) 
długości połączenia. Po drugie, taki sys- 
tem wymaga dużo większej liczby prze- 
wodów oraz dodatkowego rozdzielacza 
sygnału — tzw. hub'a. 


żesz wybrać wolniejsze łącze — 
obniży to koszty realizacji, 
a w miarę rozwoju Sieci będzie 
można zainstalować nowe, szyb- 
sze połączenie. Jeśli chcesz połą- 
czyć kilka budynków, zastanów 
się, czy instalacja ma być przepro- 
wadzona drogą napowietrzną czy 
może... pod ziemią. Pierwsze roz- 
wiązanie wymaga solidnego mo- 
cowania do liny nośnej i jest 
wrażliwe na warunki atmosfe- 
ryczne — wielkiego spustoszenia 
może dokonać np. piorun. Z kolei, 
aby przeprowadzić przewody pod 
ziemią, będziesz musiał rozkopać 
osiedlowy trawnik (nie licz na to, 


Dni ci pomogą... 

Jeśli jesteś zainteresowany stwo- 
rzeniem osiedlowej Sieci kompu- 
terowej, skontaktuj się z osobami 
mającymi już za sobą budowę 
takiej Sieci. Na ich stronach znaj- 
dziesz wiele ciekawych wiadomo- 
ści oraz konkretnych przykładów 
tworzenia instalacji. 


A MOŻE 1 TO, 1 T0? 


Tworząc sieć w bloku (lub na osiedlu), 
najlepiej połączyć obydwa rodzaje oka- 
blowania. Przy pomocy kabla koncen- 
trycznego (BNC) poprowadź główną 
magistralę, a następnie przy użyciu — 


www.biskupin.wroc.pl 
www.trzepak.pl 
www.bloknet.com.pl 
www.kn.network.prv.pl 


Sieć, musisz się liczyć z pewnymi 
ograniczeniami technicznymi. Po 
pierwsze, przewody nie mogą iść 
byle gdzie, ich długość nie jest też 
nieograniczona (patrz artykuł 
o kartach sieciowych w tym nu- 
merze CLICK!). Do podpięcia wa- 
szej Sieci do Internetu, przyda się 
też serwer — może nim być nawet 
słaby komputer, musi jednak mieć 
swoje stałe miejsce (może to być 
mieszkanie jednego z użytkowni- 
ków lub wynajmowane w bloku 
pomieszczenie gospodarcze — 
uwaga na amatorów cudzej wła- 
sności!). Trzeba to dokładnie usta- 
lić. Warto też sprawdzić, jakie są 
warunki (ceny, prędkość łącza 
i serwis) instalacji stałego łącza 
w danej okolicy. Na początek mo- 


JTiPSYK 
e to kosztyje? 


Załóżmy, że znalazłeś 12 chętnych 
do założenia Sieci. Musisz kupić: 
Koncentratory — 4 szt. po ok. 200 zł 
Karty sieciowe — 12 szt. po ok. 80 zł 
Kabel BNC — ok. 150 m po 1,50 zł 
Kabel UTP - ok. 300 m po 1,50 zł 
Końcówki BNC, UTP itp. — ok. 60 zł 
Komputer serwer — około 2000 zł 
Instalacja łącza stałego — ok. 900 zł 


Razem około 4600 zł, co daje na 
jedną osobę koszt około 380 zł 


Opłaty miesięczne: 

Abonament za utrzymanie łącza 
stałego — ok. 1000 zł 

Koszt na 1 użytkownika (przy 12 
osobach) - 83 zł 


Oczywiście przy większej liczbie 
chętnych koszty spadają, a w mia- 
rę rozwoju Sieci zmniejsza się kwo- 
ta abonamentu. 


Uwaga! Podane ceny mogą się 
nieco różnić od rzeczywistych - 
wszystko zależy od tego, ile 
zapłacisz za sprzęt i podłączenie. 


że telekomunikacja wpuści cię za 
darmo do swoich studzienek tele- 
fonicznych). Istnieje też ryzyko 
zerwania kabla przy okazji wszel- 
kich robót ziemnych. 

Z gotowym planem (opis tech- 
niczny, rysunki instalacji, sposoby 
mocowania kabli) zgłoś się po- 
nownie do spółdzielni. Musi ona 
wydać zgodę na wykonanie oka- 
blowania; bez tego nawet nie 
zaczynaj pracy. Gdy otrzymasz 
pozwolenie (zwykle nie pobierana 
jest za to żadna opłata, czas ocze- 
kiwania wynosi około 1-2 tygo- 
dni), policz koszty i ponownie 
poinformuj wszystkich zaintere- 
sowanych. Kilka osób może ze- 
chce się dołączyć, ktoś może 
zrezygnować... 


Materiały potrzebne do budowy 
Sieci są ogólnie dostępne i niezbyt 
drogie. Niewielką Sieć osiedlową 
najlepiej budować według sche- 
matów sprawdzonych przez 
innych — warto połączyć dwie me- 
tody okablowania: BNC i UTP. 
Wykorzystując kabel koncen- 
tryczny, stwórz główną magistralę 
Sieci, w wybrane miejsca wepnij 
koncentratory i od nich do po- 
szczególnych użytkowników po- 
prowadź połączenie przy pomocy 
skrętki. Jeszcze tylko karta siecio- 
wa dla każdego i gotowe! Zasta- 
nów się, czy w twojej Sieci ma być 
serwer — dzięki niemu będziesz 
mógł np. łatwo kontrolować użyt- 
kowników (jeśli ktoś nie opłaci 
abonamentu, można go odłączyć 
bez usuwania kabli). Będziesz też 
mógł założyć konta poczty elek- 
tronicznej lub lokalny serwer ftp. 
Komputer zarządzający Siecią 
zajmie się kierowaniem danych 
z Internetu do poszczególnych 
użytkowników. Aby nie zwiększać 
niepotrzebnie kosztów, można 
w tym celu użyć dowolnego PC — 
wystarczy procesor Pentium 200 
MHz i 64MB RAM. Poza tym, przy- 
da się duży i szybki dysk twardy 
oraz dobrej jakości karty siecio- 
we. Za to możesz sporo zaoszczę- 
dzić, kupując prostą kartę 


skrętki oraz hub'ów doprowadź sygnał __ __—- 


do poszczególnych użytkowników. 


graficzną i gorszy monitor (catko- 
wicie możesz pominąć kartę 
muzyczną). Jako systemu operacyj- 
nego użyj choćby jednej z darmo- 
wych wersji Linuxa — posiada on 
praktycznie wszystkie niezbędne 
do zarządzania Siecią narzędzia. 


Teraz pozostaje tylko sfinali- 
zowanie umowy z dostawcą 
usług internetowych, który za- 


ania 


przygotowane. Aż miło tutaj zajrzeć! 


Nasza sieć AmonneT 


© | 


< 


Niektóre strony są naprawdę profesjonalnie i elegancko 


instaluje łącze stałe do serwe- 
ra. Przed podpisaniem umowy 
dokładnie zorientuj się w wa- 
runkach współpracy! Niektóre 
firmy wymagają stałej opłaty, 
niezależnie od osób podłączo- 
nych do twojej Sieci, inne każą 
sobie płacić „od każdego 
gniazdka”. Warto to wiedzieć 
wcześniej. Gdy wszystko bę- 
dzie już działało, możesz czuć 
się dumny! Właśnie stworzyłeś 
osiedlową Sieć komputerową. 


Inte owcy wszystkich 
krajów łączcie się... 


ł Malec | 
|- 4 „Herb 


+** Copyright (+) by AMONEET *** 


Odwiedzając strony osiedlowych Sieci komputerowych możesz także poznać 
ich użytkowników (oraz schemat przeprowadzenia Sieci) 
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Tekst: R.]. „Yackoo!* 


ITERN 
LL 


(ET. 


z Imfernefu 


Czasy, gdy w Składnicy Harcerskiej można było nabyć jedynie 
modele JAK-a oraz ,„„Łosie”, minęty bezpowrotnie. Dziś 
modelarze naprawdę mają w czym wybierać. Ich hobby trafiło 
nawet do Sieci. A oto adresy kilku polskich stron zawierających 
informacje, które mogą się przydać zarówno doświadczonym, 
jak i początkującym modelarzom 


htlp:/ / www.akdul.hg.pl/ modele.htm 


Modelarstwo moje hobby; fragment strony domowej. Zawiera kil- 
ka podstawowych przykazań dla początkujących, wywiad o mode- < 
larstwie w formacie mp3, a także sposoby na wykonanie wzgórz, 4 
skał, ruin drzew i wielu innych detali w dowolnej skali. Z tej stro- 
ny dowiesz się na przykład, ile styropianu potrzeba na wykonanie 
ruin starego zamku. 


DE ZE 


POCIĄGI WĄSKOTOROWE j 


Ta 'podstonmi' mojego setwisa taktaje o moim wieloletnim hobby, jakim jest modeiaistwo plestykowe. Zssaliem się tym babcykem 


jaż w wieku osmin lat, kiedy to mamusia (sprawczyni wszystkiego, a dzisiaj przeklina, krzyczy "Znowu trwonisz pieniądze!!!* mic w > jy 
życiu nie będziesz miał!!! Co będź kiedse twoje dzieci jadły!!!* kiedy przyniozę do domu coz nowego :0) ) kupiła mi mój pierwszy 7 >Ę 
as w skali 1:144 ZTS-u, 1 tak się to wszystko zaczęło PEŻ m, 
pasjonuje mnie okres szczyta możliwoci samolotów tłokowych: Il Wojna Światowa i dziesięć lat powojennych - ss R Dawno, dawno temu... Vileże Tuflowskie 

lotnictwa vajskowe a także broń pancerna i pojazdy wojskowe XX wieku. Do niedawna kolekcjonowałem modele sumołotów v skali 8 | , U Myak Partei awginc skiej, Ba chró"» sKT ać. 

1:72 i mogłem poszczycić się naprawdę elegancką kolei oe dzis jednak nie zostało mi z tego wiele - wszystko ozeazi orz nie Em 4 z kJ 

spełniające moich (wysokich) oczekiwań i od teraz iozpoczynam iekoustuukcję kolekcji niemal od zera - pozostawiłem z m - 

starego zbioru zaledwie dwa modele samolotów: F4U-7 Corsair (Korea) i PGF-5 Helicat oraz pojazdy: Pz II, Pz III, Panther a „ Tiger BŚ m 

1ansf. E Late version, Jagdpanzer IY L/70 Lang, SraC IY i SdKfz 164 Hornisse (Nazhorn). Ich zdjęcia niebawem [proces ze ŻA ; 

wckaoiogiczny jak zwykle długi | skomplikowany -0)]_Joden mój model goscił na wystawie modelaiskiej w Maz. Techniki w 

Warszawie - Tiger I w oznakowania 101 SPzAbt SS z Francji 1944 (M. Wirunann) 1 m. 

Wielu modelarzy zadaje pytania dotyczące malowania swoich modeli: jak, czym, jaki sprzęt itp. Aby ułatwić 
mlodym adeptom modelarstwa ich start postanowiłem napisać cos niecos o "sprzęcie malującym” - techniki 
malowania (na przykładzie modeli pojazdów w skali 1-35) chętni znajdą = RY POZ ROPEŁ ZZOZ ER IEZAOZEE ozzyćĆ 
http:/ /friko4. onet. pl/wa/ andyzbi/ modele.htmi Podstrona serwisu Kolej.pl. obfitująca w materiały poświęcone 
modelom kolejek. Ci, którzy nie wiedzą, o co chodzi, mogą przeczy- 

Modelarstwo moja miłość. Domowa strona Andrzeja tać FAQ oraz informacje na temat budowy łatwych do schowania 
Zbierzchowskiego. Można na niej znaleźć charakterystyki makiet modułowych. Bardziej zaawansowani modelarze dowiedzą 
warszawskich sklepów modelarskich, trochę informacji się, jak ulepszyć swoją sieć trakcyjną, przebudować tabor na wersje 
o sprzęcie i technice, recenzje modelarskie oraz link do porad używane przez PKP znajdą także tabelkę przeliczeniową skal mode- 
dotyczących technik malowania dla początkujących larskich, spis fachowej literatury czy dział „Jak To Zrobić” (bez 


komentarza). Znajduje się tu również biblioteka zawierająca trudno 
dostępne skany oraz informacje o giełdach. Można również obejrzeć 
galerię zdjęć. 
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aio= RP | || npc Zamne zalet rataw.i/miy/indenktmi 


Model Tank Gallery. Zawiera ona informacje, zdjęcia. 


EFH = ; i modele dotyczące broni pancernej z okresu dwu- 
4 ' >. dziestolecia międzywojennego i Il wojny światowej. 
GO JĄ I LO JU z a Można tam znaleźć zdjęcia modeli współcze: 
Q©o: | £ b | pojazdów wojskowych. Miłośnikom broni ps rn = 
(ale) | | polecamy dział „Mój dziadek” (unikalne zdjęcia ze 
QOo | = wee m u 18 2 szlaku bojowego brygady pancernej gen. Mask 
| — SST s oraz linki do stron o czołgach. : 
. śm wiow IPÓ Fo mał piw JP3 
LANOS4.Z1P + 127 KB ANOSZ.ZIP +285 KB Model Tank A, 
ZES 


GB > Gallery "EP 


jeż Hawrot 


http:/ /www.radek.kk.opole.pl/ 


Oficjalna strona polskiej grupy dyskusyjnej pl.rec.modelarstwo. 
Znajduje się tu chat-room, archiwum i listy. Tutaj znaleźć można 
informacje dotyczące wszystkich odmian modelarstwa z kartono- 
wym włącznie. Znajduje się tu dużo przydatnych porad, a także go- 
towe wycinanki w formacie jpg programy komputerowe, recenzje, 
relacje z imprez, słownik modelarski, kącik o modelarniach oraz — 
rzecz jana galeria. 


http: / / www.separatar.prv.pl/ 
Kolejna prywatna strona o modelarstwie. 
Zaawansowani modelarze znajdą tu tabele 
przeliczeń kolorów oraz tabelę skal mode- 
larskich i kilka innych ciekawostek. : 


Witam fanów modelarstwa na mojej stronie 


http:/ / wuw. jatte. com.pl/ wfb/ frame.htm 
Bardzo dobra strona Vasyla D'Yah poświęcona figurkowej 
grze bitewnej fantasy — Warhammer Fantasy Battle. Nowicjusze 
się tutaj, ses ea tal aieg oraz 


3, Mozesa tfu bliska przyjrzee 3ie mojema podladovi -) 


i: 


złowiek jest zwierzęciem 
[H stadnym — powiedział kiedyś 
pewien bardzo znany poeta. 

| rzeczywiście, jeśli przyjrzysz się 
Internetowi, to zauważysz, że jego 
rozwój napędza poczta e-mail. Lu- 
dzie chcą komunikować się ze swo- 
imi bliskimi, dyskutować na modne 
tematy, szukać zrozumienia czy 
okazji do śmiechu. Dlatego też 
przez sieciowe łącza wysyłane jest 
około miliarda listów dziennie. 
Znaczna ich część nie ma nic 
wspólnego z wirtualnym biznesem, 
spamem czy służbowymi monitami. 
Piętnaście lat temu informatycy 
zauważyli, iż wielu osobom nie wy- 
starcza e-mail, gdyż poszukują one 
możliwości rozmowy w czasie 
rzeczywistym. Dla nich właśnie 
przygotowano programy typu 
TALK, pozwalające połączyć ze so- 
bą dwójkę użytkowników. Miały 
one jedną zasadniczą wadę — czło- 
wiek obserwował, jak jego roz- 
mówca mozolnie wklepuje słowa, 
jak koryguje błędy i zastanawia się 
nad ortografią. Dla niektórych było 
to krępujące, dla innych nudne 
i nieciekawe. Ktoś zasugerował 
więc, by wiadomości pojawiały się 
na ekranie zdanie po zdaniu. Ktoś 
inny dorzucił, że powinno się 


"INTERNET | 


CZATeria z Renatą Przemyk 


cer spacjalnym na CZATEG 


aternetia. 
Na niektórych stronach internetowych można 
spotkać się ze znanymi gwiazdami 


LPZPYZ ONI KD POD PL RG3>.72. 


umożliwić rozmowy większym gru- 
pom Internautów. Tak powstał IRC 
— lnternet Relay Chat (czytaj: 
w CLICK 8/00). 

Dzisiejsze CHAT-y (z ang. poga- 
duszki), zwane przez niektórych 
wirtualnymi kawiarenkami, pojawiły 
się wraz z rozwojem zaawansowa- 
nych przeglądarek Internet Explo- 
rer i Netscape, wykorzystujących 
język Java. Jako jedna z pierwszych 
zaoferowała je firma America On- 
Line. W większości przypadków 
CHAT-y są wzorowane na sta- 
rym, dobrym IRC-u. Tak jak i on, 
podzielone są na tematyczne 


PJRÓŚCIHNCZ> > > 
Clicki 


stokrotka: CG FFIEA A KZELIZAKIĆ 


stokrolka: Z SPŁEMPZZIOŹ| 
IRAXX: 

Clicki: hallo 

TRAXX'a teraz tylko j 

stokrotka. ŹML2 PAT 4 DZ 


PAPLZYPE AMA 


| 
| 
| 


loci | spale gl | notł zo 
masi 26 MB | me? | ma 
i > chat / wirtualna kawiarenka 


je sadzisz, ze mnie doprowadzisz do obiedu? 

Jenefta> wer: jakwym chciala. 

|enefta> wer: ) 

|<nefta> wer: aie po CO mi jeszcze jeden z Oblecem? 23) 
jrozba? 


|emhr24> mo I jak tam bociany wam idzie? 
|<nefta» mr24: © to chodzi ze nie iczie 


nefta> wer: myslenie ma orzyszość ) 
swet> mrż4: w trakcie chodzenia to troche ciezko ;( 


|-wer> neita: sadze, ze to była deiskaina aluzja, do propczycji ) 


garyn | ankiety | scena | eldorado | newsietter | 5 


A oto przykład zwyczajnego CHAT-a, 


IRAXX: cze clicki 
stokrotka. EMR 
Clicki: siema 


WERZECYGA 


GSK 


| z/ufczamy >] 


SKK 


czy też, jeśli kto woli, zapis pogawędki 
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pokoje (kanały), a wpisane zdania po- 
jawiają się na ekranach wszystkich 
przebywających tam gości (chyba, że 
wybierzesz opcję prywatnej rozmowy 
z daną osobą) CHAT-y są jednak ła- 
twiejsze w obsłudze od IRC-a. Korzy- 
stając z nich, nie musisz znać wielu 
_ skomplikowanych komend, nie mu- 
/ sisz się też obawiać, że ktoś podeśle 
* ci wirusa. Wystarczy bowiem, że wy- 
myślisz sobie ksywkę i wybierzesz 
tzn. pokój, w którym chciałbyś się 
znaleźć, a będziesz mógł przystąpić 
do rozmowy! 
Najlepsze CHATFy oferują du- 
że polskie portale, takie jak 
Interia, Onet czy Wirtualna 
Polska. Na ogół spotkasz 
na nich co najmniej kilka- 
dziesiąt osób chcą- 
cych porozmawiać 
z tobą na każdy temat. 
CHATy te znajdziesz 
pod adresami: kawia- 
renka.wp.pl, chat.o2.pl 
czy czateria.interia.pl. 
Jednak portale organi- 
zują też sieciowe spo- 
tkania ze znanymi 
osobistościami ze 


„a_a m 


K4: 


obecni: [23] 


agusia 
angelika 
banderas 
Glicki 


cuba 
czarek 
Dafne 
DEXTEREK 
Dziara_tń 
ka 
Kamila_21 
katrin 
KKK 


Magdula 
mack 

mjuwk 
OLEWKA 
stokrotka 
|+| Szczurka 


JĄ CHATOWANIA 


świata polityki, sportu, kultury czy 
rozrywki. Wirtualną Polskę odwie- 
dzili m.in. Henryk J. Chmielewski 
(Papcio Chmiel), Jerzy Engel, Marek 
Citko, Wojciech Malajkat i Reni Jusis, 
zaś Interię Andrzej Wajda, Budka Su- 
flera, Agnieszka Chylińska oraz 
K.A.S.A. Podczas spotkań nie mo- 
żesz pisać wszystkiego, co ci ślina na 
język przyniesie. Rozmowy są mo- 
derowane, co oznacza, że jedynie 
cześć pytań pojawia się na ekranie 
i tylko na nie odpowiadają zaprosze- 
ni goście. Zapisy rozmów są oczywi- 
ście dostępne w Sieci, czasem poja- 
wiają się też w. prasie, np. we 
„Wprost Intermedia”. Tego typu 
chaty znajdziesz pod adresami: 
chat.wp.pl, chat.onet.pl. 


POLGHAT 
http://www .polchat.pl/ 


Jeśli posiadasz własną stronę interne- 
tową i chciałbyś umieścić na niej CHAT, 


zajrzyj na stronę POLCHATu. Serwis , 


ten udostępnia wirtualne pokoje konfe- 
rencyjne za darmo. lch obsługa jest 
banalnie prosta i nawet największy 
komputerowy laik nie będzie miał trud- 
ności z rozpoczęciem rozmowy. 
CHATFy POLCHATu posiadają 
wiele zalet, takie jak obsługa pol- 
skich znaków, możliwość pisania 
drukiem pochyłym i pogrubio- 
nym czy zapisywanie przebiegu 
rozmowy do pliku. O ich popu- 
larności świadczy fakt, iż znajdu- 

ja się na ponad 1000 stron 
amatorskich! Aby zainstalować 
CHAT, wystarczy przepisać 
kilka linijek kodu HTML. 


ges emart 20000 i mihere for u 


eż smart 20000 i here for u 
ki tutti 

$6u have the mońey to talk to me on iaternet 
hello 28 

hedo | to keni 18 

any gals here wanna chat wath me 

345; any body wańł to chat 

ges smart 20000 
yeah... sweet... Qblue.. 


1 said smact girl??? 
"you have the money te talk to me oń internet 
«: hi alenushka.„!! 


U 


you have the money to talk to re on internet but havent ca the telephone 
ki pritl.... kow are you mom..? 
„ok.„kli stay for a little longer then *srulies* 


tell me the country code of kazalchstan,i want to ry by dalpad 


«do pon reckon,.. "ookx Grwister* 


Na amerykańskich stronach WWW jest bardzo dużo 
popularnych CHAT-ów. Oto jeden z nich 


AMERICA ON-LINE GHAT 


http://4www.aol.com 

Jedna z największych amerykańskich 
firm jest również pionierem w dziedzi- 
nie internetowych pogaduszek. Część 
serwisu im poświęcona jest rzeczywi- 
ście olbrzymia, pokoi rozmów jest kil- 
kaset, podzielono je na szczegółowe 
kategorie, np. film, muzyka, hobby. Wi- 
tryna została doskonale opracowana 
od strony graficznej, widać, że jej twór- 
cy nie są amatorami. Niestety, wszyst- 
ko działa bardzo wolno, sam proces 
rejestracji użytkownika może potrwać 
kilkanaście minut. CLICK! poleca stro- 
nę AOL tylko tym Internautom, którzy 
mają łącze stałe i dużo samozaparcia. 


UŚMIECHY 
http://www.power.net.pl/ 
—kloss/usmiech.html 

CHAT-y posługują się własną, inter- 
netową gwarą. Jej cechą charaktery- 
styczną jest wykorzystanie 
smiley'ów, czyli znaków semigraficz- 
nych wyrażających odczucia 
rozmówcy, takie jak radość, niezado- 
wolenie, wściekłość czy smutek. Jed- 
ną z największych list „uśmiechów* 
znajdziesz na serwerze powernetu. 
Dzięki niej nauczysz się czytać nawet 
tak skomplikowane zdania jak „<|-) 
8:-) Q=" (Chińczyk w rogowych 
okularach jest zwolennikiem bomby 
atomowej). Co prawda na CHAT-ach 
stosuje się tylko najprostsze smi- 
ley'e, takie jak „:)* (uśmiech) czy „:(;, 
(smutek), (patrz niezbędnik interne- 
towy w tym numerze). Jednak nie za- 
szkodzi wiedzieć więcej. 


Niektóre z CHAT-ów usdostępniają 
archiwa z internetowych spotkań 


HER 


: Tekst: Michał „Joel'* Zacharzewski 


51 


Teraz nie 
boję się 
żadnych 
klasówek... 


INTERNET 


ściągi 


Czy i ty uważasz, że większość podręczników jest 


gotowując 


się do klasówki? W takim razie wykorzystaj 


internetowe strony ze sciągami 


ażdy uczeń tworzy w cza- 
K:- swej szkolnej kariery 
dziesiątki mniejszych 

i większych prac. Piszesz je i ty, 
i to nie tylko z języka polskiego, 
ale także z historii, geografii, bio- 
logii czy języków obcych. Do tej 
pory owoce twego geniuszu 
przepadały bezpowrotnie. Na- 
uczyciel sprawdzał je, wystawiał 
ocenę, a później świat o nich za- 
pominał. Dziś możesz je umie- 
ścić na specjalnych stronach ze 
ściągami, tak aby każdy mógł 
z nich skorzystać i czegoś się 
nauczyć. Wystarczy, że wy- 
ślesz odpowiedni plik tek- 
stowy do jednej z osób 
prowadzących serwis 


(wwmsciagapl | 


z opracowaniami. W ten sposób 
pomożesz wielu Internautom, 
którzy ciężkie chwile nauki mają 
jeszcze przed sobą. 

Strony oferujące ściągi są Z ro- 
ku na rok coraz popularniejsze. 
Ilość dostępnych materiałów bez 
przerwy rośnie. Obejmują one 
już nie tylko tematy z zakresu li- 
ceum czy przedmiotów wykłada- 
nych na uczelniach wyższych, ale 
i opracowania zagadnień rodem 
z gimnazjum, a nieraz i starszych 
klas podstawówki. Niestety, nikt 
nie sprawuje nad nimi kontroli. 
I to właśnie jest największą wadą 
internetowych ściąg — nie mo- 
żesz mieć pewności, że gotowce, 
które ściągniesz, nie zawierają 


PP TPAZEDZTR TO OZGATZOOTEETOIAOZZZSZ 


Ksiażki 


biędów faktograficznych, orto- 
graficznych i stylistycznych. Na 
szczęście pojawiają się już pierw- 
sze serwisy, na których użytkow- 
nicy sami oceniają rzetelność 
zgranych materiałów. 

Pamiętaj jednak, by wykorzysty- 
wać ściągnięte teksty tylko i wy- 
łącznie do celów naukowych. Od- 
dawanie ich nauczycielom z wła- 
snym imieniem i nazwiskiem na 
okładce jest zwyczajnym oszu- 
stwem. Prędzej czy później i tak 
wpadniesz — każdy nauczyciel zna 
twoje możliwości i wie, na co cię 
stać. Ponadto wielu pedagogów 
doskonale zna internetowe ściągi 
i surowo tępi korzystanie z nich. 
Nie warto ryzykować. 


poczto kolendarz forug Ste rą ror dke 


MCZ AHOJ —— m2 B de © 


ie? |Polski -] c67 


Ostanie prace 
2900-07-29 
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2000-67-02 Obraz ćz 
2000-06-30 Charaktery 
2000-06-26 Prze 
2000-06-25 
2000-06-25 Zdafiniui o 
2900-06-25 
2000-06-26 4: 


(ocena. 


Ę A) kozeb z największych serwisów internetowych z gotowcami i ściągami jest 
f częścią portalu Ahoj. Ma miłą szatę graficzną oraz jasny i przejrzysty uktad 
* tekstu. Zawiera materiaty podzielone na kilkanaście działów, m.in. język polski, 
H historia, geografia i biologia. Znajdziesz tu wypracowania, omówienia lektur 
* | wierszy, a także analizy wydarzeń historycznych i życiorysy stawnych osób. 
J Internauci mogą oceniać poszczególne pra- 
ce, jednak system ten póki co nie działa. Ca- 
| tości dopełnia forum i chat, a także lista 
| przebojów muzyki rozrywkowej. Co robi ona 
na stronie ze ściągami — nie wiemy. 


rwis sciaga-online.pl, choć od pewnego czasu 

nie jest aktualizowany, wciąż należy do najlep- 
szych w kraju. Zawiera wiele materiatów podzielo- 
nych na bloki tematyczne, stownik trudniejszych 
pojęć z języka polskiego, szereg biografii pisarzy i po- 
etów, a także dział humoru pozwalający rozerwać się 
podczas nauki. Autor zamieścił też na stronie obszer- 
ny podręcznik „ściągacza doskonatego”, za którego 
działanie niestety nie bierze odpowiedzialności. Nic 
dziwnego - większość opisanych metod ściągania 
jest nauczycielom doskonale znana! 


ce » fułaj znajdują się Ściągi, otowow 

praeowaniś, retersty, pomaee naukowe i 

tystko inne 66 M6GŻE af POMÓC 6 NAUCE 

be zsstąpić ;4, Dziśł ten jest podzielony na 
46 przedrniań 
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matorski serwis poświęcony opracowaniom tematów maturalnych z ję- 

zyka polskiego. Zawiera też materiaty z zakresu elektroniki i informaty- 
ki, matematyki, geografii, WOS-u i ekonomii. Teksty, 
choć niewielkie, zostały przygotowane rzetelnie. 
Część opracowań znajduje się w jednym dużym pliku 
Worda, który można ściągnąć ze strony. Z pewnością 
zaoszczędzi ci to czasu i pieniędzy. Niestety, ucznio- 
wie gimnazjum nie znajdą na tych stronach zbyt wielu 
interesujących ich opracowań. 


erwis utrzymany jest w efektownej, granatowej tonacji, jednak zawiera nie- 

mal te same materiały, co dwie poprzednie strony. Na uwagę zasługuje za- 
instalowana tu przeszukiwarka tematów, kilka testów z języka polskiego oraz 
podstrona, na której doświadczeni Internauci dziełą się swoimi pomysłami na 
ściąganie. W jednym z działów znajdziesz 
też duży zestaw pytań i zadań, które mo- 
żesz spotkać na klasówce czy w czasie 
matury. Co więcej, autor strony zamieścił 
na niej minipodręcznik uczący pisania 
dobrych wypracowań. Przydaje się! 


Opracowania i streszczenia utworów z języka polskiego. 


| | oO sca posza Wa wej ajm api 


Gotowce 


Strona ze ściagami i gotowcami z zakresu liceum ogólnokształcącego. 


ECS i posiadacie opis bądź streszczenie jakiej Iektury, kuóra nie została zumieszczowa na 
przesłać gó do mnie gasck33.6.poczta. onet.pl Opis ten wraz z adresem jego śutóra Zostć 


BCYCZZN witrynie. 
Życzę miłego i szybkiego surfowania! 


ża | Corona | E 


lą | Ostatnie modyfkacje 73.632000 Felskia apski w siara 180 
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| Ę Muuz nadsać wypezeowade z polsicego, referat z tustóru czy biologa, rata tag z chenra, opracować tamat z geo gs ań! Zastaswnz kę 66 robić! Ta prostą 
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priv4.onet.pl/poz/ 
cod daczdcać 


Omawia akacja 21.05 2006 


Kore półprofesjonalna strona w całości poświęcona języko- 
wi polskiemu. Na serwisie znajdziesz opracowania 


ympatyczna, ale niewielka strona poświęcona ściągom i opracowaniom. najważniejszych lektur, bardzo lakoniczne biografie poetów (na 

Zawiera zaledwie kilkadziesiąt prac z polskiego, biologii, historii, fizyki, szczęście ci najważniejsi, tacy jak Adam Mickiewicz czy Jan Ko- 
chemii, geografii i matematyki. Autor rzadko ją aktualizuje, najwyraźniej chanowski, doczekali się obszerniejszych tekstów), a także pre- 
przestraszył się innych serwisów i nie chce z nimi kon- zentacje każdej z epok literackich. Niestety, 


niektórych plików brakuje — autor najwyraź- 
niej zapomniał umieścić je na serwerze. 
A szkoda, bo osoby przygotowujące się do 
klasówki z języka ojczystego z pewnością by 
z nich skorzystały. 


kurować. Same prace są bardzo krótkie i nie zawierają 
głębokich przemyśleń. Nie spełniają więc roli interne- 
towych podręczników. Na tę stronę zajrzyj jedynie 
wówczas, gdy w innych serwisach nie znajdziesz 
żadnych ciekawych materiatów. 


Tekst: Michał „Joel”” Zacharzewski 


GPOŁĄCZENIA 


prowadzenie standardu 

WAP było konieczne ze 

względu na różnice 
pomiędzy Sieciami kablowymi 
i bezprzewodowymi. W bezprze- 
wodowych Sieciach opóźnienia 
są większe, mniejsza jest przepu- 
stowość i stabilność połączeń. 
Ponadto urządzenia WAP (mię- 
dzy innymi telefony komórkowe) 
mają mniejszą ilość pamięci, słab- 
szy procesor, ograniczony pobór 
mocy, niewielki wyświe- 
tlacz o ograniczonych możliwo 
ściach czy ograniczone urządze- 
nia I/O (podstawowe klawisze, 
prosta nawigacja). Wszystko to 
wpłynęto na kształt protokołu 
WAP, który w stosunku do pro- 
tokołów internetowych jest bar- 
dzo okrojony. Dlatego też nie 
możesz na wyświetlaczach tele- 
fonów komórkowych oglądać 
stron WWW, które są dla tele- 


Plus GSM 


emulatory WAP: 


Emulatory WAP-u 


o wyświetlania stron WML nie jest potrzebny tele- 
D fon komórkowy. Jego funkcje może przejąć odpo- 
wiednio napisany program. Obecnie wśród dostęp- 
nych przeglądarek strony WML potrafi wyświetlać tylko 
najnowsza OPERA 4. Dostępne są też wyspecjalizowane 


NA szwy 


fonów po prostu zbyt duże 
i skomplikowane. 

Z tego powodu specjalnie na 
potrzeby WAP-u powołany zo- 
stał do życia język WML (Wire- 
less Markup Language) wraz 
z pomocniczym językiem skryp- 
towym WML Script. Bazujący na 
technologiach internetowych 
WML jest dla WAP tym, czym 
HTML dla WWW. 

W odróżnieniu od HTML- 
a WML jest jednak bardzo „do- 
kładny” — np. ma ściśle określone 
zasady otwierania i zamykania 
tagów i nie dopuszcza dowolno- 
ści takiej jak HTML. Dokładnie 
tak samo jak HTML, WML jest 
odczytywany i interpretowany 
przez przeglądarkę wbudowaną 
w urządzenie WAP, dlatego ta sa- 
ma strona WML wyświetlana 
przez różne przeglądarki wyglą- 
da za każdym razem inaczej. 


Jak urządzenia 
WAP lączą się 
z Internetem? 


Urządzenie WAP posiada wbu- 
dowany uproszczony stos IP (funk- 
cje pozwalające zachowywać się 
komórce jak komputer podłączony 
do Sieci), który daje mu pewne 1 
ograniczone możliwości transmisji. 
Kiedy nawiązywane jest połącze- 
nie, urządzenie dzwoni do do- 


stawcy (najczęściej 
operatora sieci ) 
komórkowej) 4 y A7 
i zestawia po- q 7 j 
łączenie za 

pomocą 

proto- 

kotu 


PPP 


A ldea 
W(QP ldea_ 


Połaczenia 
z Internetem 


Istnieją również emulatory WAP z po- 
ziomu stron WWW. Zdecydowanie 
najlepszym wśród nich jest Wapalizer 
(http://www.gelon.net/). Po wpisaniu 


WML otwierane jest dodatkowe 
okienko przeglądarki ze wskazaną 
przez zawartością. Inny emulator znaj- 
duje się pod adresem 
http://www.wapmore.com/wapemula- 
tor/. Posiada on podstawowe funkcje 
i sprawdza się w mniej skomplikowa- 
nych serwisach WAP. 


Tha Nokia 7110 is the defavh phone 
Tęy other here 
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WAB paqęś, txt tómę p4g0%, eepeciśly Nos wh a lot 
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w nim adresu interesującej cię strony | 


© WinwAP 
http://www.slobtrot.com/win 
wap/index.htm 


e WAPman 
http://www.wap.com.sg/down 
loads/downloads.htm 


e Nokia WAP Toolkit 
http://www.forum.nokia.com/ 
main.html (przedpobraniem trzeba 
się zarejestrować) 


e Ericsson R38 Emulator 
http://www.symbian.com/ 
epoc/r380wapemulator:html 


© UP.Browser 
http://devadmin.uplanet.com/ 
DevAddForm.cgi 


(Point to Point Protocol). Prawie 
dokładnie tak samo, jak robi się to 
w domu, dzwoniąc modemem do In- 
ternetu. W większości przypadków 
korzysta się z predefiniowanych 
przez operatora Sieci ustawień połą- 
czenia (takich jak numer telefonu czy 
adres bramki WAP). Ale większość 
urządzeń WAP pozwala na użycie 
własnych ustawień połączenia. Ozna- 
cza to, że firma chcąca uruchomić 
usługi WAP dla swoich pracowników 
może pozwolić na to, aby dzwonili 
bezpośrednio do niej i w ten sposób 
uzyskiwali dostęp do firmowego (we- 
wnętrznego) Intranetu. Poprzez PPP, 
po dokonaniu weryfikacji użytkownika 
za pomocą standardowego hasła i na- 
zwy konta, urządzenie WAP otrzymu- 
je na czas połączenia adres IP i w tym 
momencie jest gotowe do odbierania 
danych z Internetu czy też firmowego 
Intranetu za pośrednictwem bram- 
ki WAP (ang. WAP gateway). 
Bramka WAP jest elementem po- 
średniczącym pomię 
dozzycz SSEOOCRA 
komórkową a inter- 
netem. Działa 
, w obu kierun- 
kach i zajmuje się 
dwiema czynno- 
ściami: dokonuje 
konwersji 


protokołów (z WAP-owych na Inter- 
netowe i vice versa) oraz zmienia 
czysty tekst na format binarny i od- 
wrotnie (tekst w formie binarnej 
— zer i jedynek — zajmuje mniej miej- 
sca, co jest istotne dla komórek 
o małej ilości pamięci), w zależności 
od tego, w którą stronę podążają da- 


ie bez znaczenia są też ceny telefonów komórkowych, 

wykorzystujących technologię WAP. Największy wybór 

oferuje Era GSM, bo aż pięć telefonów w cenach od 300 
zł do 1200 zł. Idea ma w swojej ofercie trzy telefony w cenach 
z przedziału 60 zł do 1700 zł.W Plus GSM za telefon zapła- 


ne. Uruchomienie takiego serwera 
zależy od operatora sieci komórko- 
wej, jeśli zamierza wprowadzić taką 
usługę. 


Phone.com jeden z współtwórców 
standardu WAP, zaprezentował swoją 
nową WAP przeglądarkę UP.Browser 
v3.2, która obsługuje kolorowe ob- 
razki. Do tej pory na wyświetlaczach 
urządzeń WAP można było oglądać 
jedynie dwukolorowe bitmapy. Nowy 
UP.Browser wyświetla 256 kolorową 
grafikę zapisaną w rozpowszechnio- 
nym w Internecie formacie PNG. 
Użytkownicy tej przeglądarki będą 
mogli zapisywać obrazki, zrzuty ekra- 
nowe oraz oglądać animacje. Do tej 
pory umieszczanie animacji na stro- 
nach WML było dość kłopotliwe ze 
względu na bardzo ograniczone moż- 
liwości przeglądarek WAP-owych. 
Pierwszym aparatem, w którym 
zostanie ona zainstalowana, będzie 
Hitachi C309H (jego premiera zapo- 
wiadana jest na jesień). W Polsce 
w starsze wersje przeglądarki Pho- 
ne.com wyposażone są aparaty Mo- 
toroli i Siemensa. 


cisz od 180 zł aż do 1200 zł. 


Wymiary: 118x46x21mm 

Waga: 110g 

Czas czuwania: 180 godzin 

Czas rozmowy: 5 godzin 
ietacz: LCD 

Inne: Obsługa WAP 1.1. Możli- 

wość przypisania obrazków 

do numerów telefonów, które 

są wyświetlane w momencie 

odbierania połączenia. - *- 


Dwuzakresowy. 


Wymiary: 124x52x23 mm 
Waga: 140 g 

Czas czuwania: 153 godzin 
Czas rozmowy: 152-393 min. 
Wyświetlacz: LCD 


a W: badań przeprowadzonych przez Ideę wśród 


formacje biznesowe, lecz żarty, horoskopy i prognoza pogody. 
Poniżej znajdziesz kilka adresów stron o taj właśnie tematyce. 


Inne: Przeglądarka WAP 
Praca w zakresach GSM 
900/GSM 1800 


swoich abonentów największą popularnością na stro- 
nach WAP nie cieszą się wiadomości krajowe czy in- 


wersja WAP serwisu Filmweb 


http://wap.filmweb.pl/ — 


http://buzzed.co.uk/ 

mobile/?martin — aktualizowany tygodniowo serwis z kawałami 

i śmiesznymi tekstami 

http://wap.muttikino.pl - aktualny repertuar wyświetlany w ośmiu sa 
lach w Poznaniu oraz dwunastu w Warszawie. 
Opisy filmów i zapowiedzi kolejnych premier 


http//wap.interia.pl — wiadomości polityczne, gospodarcze i giełdowe, 
prognoza pogody, repertuar kin i teatrów 
http://wap.rmf.fm — strona radia RMF FM 


http://wap.mobile.net.pl — najlepsza strona dotycząca technologii WAP 

http://wap.idea.pl — serwis WAP operatora sieci komórkowej IDEA 

http://wap.plusgsm.pl- _ serwis WAP operatora sieci komórkowej 
| PLUS GSM 

http://wap.eragsm.pl- _ serwis WAP operatora sieci komórkowej 
ERA GSM 


(http://www.film.web.pl/). Repertuary kin, premiery 


Tekst: Dominik „Merlin” Kruk 


|. PROGRAMY 


kodimy MPO 


Dzisiaj hasło ,,„MP3” nie wywołuje już takich emocji, jak kiedyś. Ciągle jednak pliki MP3 to 


| najlepszy sposób przesyłania muzyki siecią czy archiwizowania jej. Namnożyło się 

i przenośnych i komputerowych odtwarzaczy, programów kodujących, ripperów, 
konwerterów... Jednak brakuje narzędzi, które łączyłyby wszystkie te funkcje, będąc 
łatwymi w obsłudze i zarazem miłymi dla oka. Aż tu nagle... 


| Hemmineg MP3 Multi-Studio Pro - MP3TagEditor 


nagle zapomniał, kto właśnie śpiewa 


mny i piękny, tak w skrócie 
Ź można opisać wygląd MP3 
Makera firmy Magix. Panel 
wygląda jak delikatnie zmatowio- 
na stal, a te odbłyski na pokrętłach 
są po prostu śliczne! Panel stero- 
wania wygląda jak odtwarzacz hi- 
fi z tym, że dostępny jest nie -je- 
den, a dwa odtwarzacze. Możesz 
używać ich jednocześnie, a przy 
odrobinie wprawy pobawić się 
w DJ-a. Jednak, choć posiadają 
funkcję pitch (zmiana tempa i to- 
nacji utworu) oraz crossfade 
(ustala poziomy głośności sygnału 
z obu odtwarzaczy), daleko im do 
urządzeń profesjonalnych. Aha — 
dla ubarwienia dźwięku i życia do- 
stajesz jeszcze equalizer 
i hmmm... telewizor dla odlotow- 
ców, czyli zaczerpniętą z Winampa 
wizualizację dźwięku. 

Górna część panelu to dwa 
okna: lewe to eksplorer — zoba- 
czysz tam wszystkie pliki dźwię- 
kowe w danym katalogu, prawe — 
lista utworów do odtwarzania. Za 
pomocą kilku przycisków możesz 
dowolnie zmieniać playlistę po to, 


BS —3007 


Jak się wpisze, to się wie — takie metryczki plików przydadzą się, gdybyś 


by później zgrać dane utwory na 
płytę CD w wybranej kolejności. 
W celu zgrania płyty audio na 
twardy dysk... po prostu kliknij na 
przycisk „Rip CD*! Znajdziesz go 
na górze po lewej stronie. Jest to 
najszybsza metoda — skopiowana 
zostanie cała płyta w formacie, 
który sam wybierzesz. jeśli chcesz 
skopiować tylko kilka utworów, 
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klikasz na „Scan CD*, a wszystkie 
utwory pojawią się w oknie eks- 
plorera. Teraz wybierz te, które 
cię interesują, dodaj do playlisty 
i kliknij na przycisk „Encode*. 
I już gotowe. 

Bywa tak, że ściągnięty utwór 
jest nagrano zbyt cicho lub jest on 
zaszumiony. W tym wypadku z po- 
mocą przychodzi Music Editor. 
Znajdziesz w nim całą gamę efek- 
tów, które dodadzą smacz- 
ku „surowemu* dźwiękowi. 

Przeniesienie plików z dysku na 
płytę teź jest łatwę. Przeciągnij 
wybrane utwory do prawego 
okna i kliknij na „Burn CD". Poja- 
wi się okno, w którym wybierzesz 
prędkość nagrywania i nagrywar- 
kę. Klikasz na „Start” i cała reszta 
zrobi się sama. 

Magix MP3 Maker to również 
konwerter plików muzycznych 
w kilku najpopularniejszych for- 
matach. Jeśli chcesz stworzone 
w innym programie utwory WAV 
„spakować* do MP3 — proszę 
bardzo. A może Windows 
Media File? Też nie ma 
problemu. Każ- 


już się zaczęło. Idziemy na kawę, móże się skończy. Konwer- 
sja z wav na U EJ jest straaasznie wolna 


dy z tych zabiegów odbędzie się 
szybko i bezboleśnie, trudno- 
ści może nastręczyć tylko fakt, iż 
program jest anglojęzyczny. 

Firma Magix dba o odbiorców 
swoich programów. Prostota obsługi j 
i wiele funkcji — to znajdziesz w każ- 3% 
dym z produktów. Na płycie 
z programem są także wersje ś 
demo innych, bardziej profe- > 
sjonalnych „zabawek”* mu- 
zycznych, kilka stron inter- 
netowych itp. 


Magix Mp3 Maker 


cena- m 
CODA 


Magix opanował rynek programów „4 
muzycznych. MP3 Maker jest po 4 
prostu kolejnym, bardzo dobrym 
narzędziem — teraz dla MP3 


Pociąć, pokleić, wzmocnić, odszumić... w dołączonym edytorze zrobisz to 


wszystko, a nawet więcej 


a pierwszy rzut oka nie wy- 

gląda zachęcająco. Podobnie 

niepozorny jest panel główny. 

Jedno okienko, dwa rzędy przyci- 

sków i to teoretycznie wszystko. 
Ale to potężne urządzenie. 

Wystarczy spojrzeć na przyciski 

po lewej stronie — możesz zrzucić 

zawartość płyty CD na dysk 

twardy, zmienić formaty 

plików z WAV na MP3 

i na odwrót, zgrać 

później płytę audio 

lub CD - 

ROM z wybrany- 

mi utworami... 

Na pierwszy 

rzut oka trudno 

byłoby się spo- 

dziewać czegoś 

takiego. Ważna 


n: 0.05% the D.B % 


rzecz — instrukcja oraz cały pro- 
gram jest spolszczony, więc z ob- 
sługą będziesz mieć mniej kłopo- 
tów, niż przypuszczasz. | 
Zanim zaczniesz kopiować utwo- 
rów na dysk, sprawdź w instrukcji, 
czy twój napęd CD-ROM będzie 
współpracował z programem. MP3 
Production Studio jest kapryśne 
i już. To samo dotyczy nagrywania. 
Po kliknięciu na przycisk „Audio- 
CD na PC* pojawi się okno, gdzie 
będziesz mógł wybrać utwory do 
skopiowania na dysk twardy, for- 
mat i jakość plików oraz katalog 
docelowy. Po potwierdzeniu 
wszystko zrobi się samo. Później 
utwory możesz załadować do 
głównego okienka programu (play- 
listy) i tam wpisać im metryczki — 
autora, tytuł i album, z którego po- 
chodzą. Możesz .ich oczywiście 
posłuchać, choć odtwarzacz nie 
jest tak funkcjonal- 
ny jak w innych programach. 


Również sam proces kompresji 
nie nastręcza problemów. Zmia- 
nie formatu dźwięku, możesz 
poddać utwory w playliście lub 
wszystkie inne, które załadujesz 
do okna, gdy program pracuje 
w trybie konwersji: 

Wypalanie płyty 'w programie 
MP3 Multi Studio Pro nie jest trud- 
ne.W tym trybie masz dwa okna — 
w górnym znajdują się dostępne 
pliki, w dolnym — te przeznaczone 
— do zgrania na płytę. Wcześniej 
wybierasz, czy nagrywasz płytę au- 
dio czy CD-Data (do odczytu 
przez komputer), ustalasz pręd- 
kość zapisu, wybierasz nagrywarkę 
i przystępujesz do nagrywania. 


PL 


Mo3 Multi - Studio Pro 


Za cena 29.95 ZĘ 
Topware 


Ten program jest niewątpliwie uni- 
wersalnym kombajnem. I jak na 
gwiazdę przystało, ma też swoje 
chimery. Poza tym jest OK 
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Tekst: ADQ 


GG 


TRANSIA 


Ja wery fel mówić angielski... 


Aż dziw bierze, ile osób deklaruje znajomość angielskiego, 
a mówi w tym języku tak płynnie, jak Kali (ten 
z „W pustyni i w puszczy'') po polsku 


ku polskim, wie, jaki jest skomplikowany. 
Szczególnie wyraźnie widać to w zderzeniu 
z_ angielskim wywodzącym się z zupełnie innej 
grupy językowej. Tym bardziej podziwiamy wkład 
pracy autorów w powstanie tego pożytecznego 
programu. Sama bibliografia liczy 72 pozycje 
— w większości słowniki i leksykony, dzięki czemu 
przygotowane słowniki programu liczą po kilka- 
dziesiąt tysięcy słów w milionie form fleksyjnych! 
No dobrze, liczby liczbami, ałe jak to działa? 
ENGLISH TRANSLATOR działa na dwa sposo- 
by: jako tłumacz i słownik. W obydwu trybach 
pracy spisuje się całkiem nieźle, choć... Nawet 
człowiek nie jest doskonały, a co dopiero pro- 
gram: To jeszcze nie jest era Matrixa, gdzie pro- 
gramy potrafią myśleć. ENGLISH TRANSLATOR 
tłumaczy w oparciu o zaawansowane algorytmy, 
badające współzależności między wyrazami, ich 
szyk w zdaniu i konteksty. Nie potrafi jednak my- 


K*:: kto choć trochę orientuje się w języ- 


—śłeć, więc czasami robi błędy, do czego autorzy 


otwarcie się przyznają. Ale wynik jest i tak rewe- 
lacyjny, szczególnie gdy tłumaczysz nieskompliko- 


ENGLISH 


TAANSLATER 


INTELIGENTNY SYSTEM TLUMACZĄCY 


ZAMIERA 

NAJWIĘKSZY W POLSCE SŁOWNIK 
POLSKO-ANGIELSKI | 210.000 
ANGIELSKO-POLSKI | 


wane rzeczy. Oczywiście nikt nie broni zabrać się 
za sonety Szekspira, jednak rezultat... będzie na- 
prawdę porażający. Godzinka śmiechu gwaranto- 
wana. Funkcję rozśmieszania można też_urucho- 
mić, podając programowi profil językowy tekstu 
inny niż faktyczny. Na przykład, tłumacząc tekst 
informatyczny, ustaw jego profil na chemiczny 
— zabawa, co się zowie. Ale tak naprawdę funkcja 
ustalania profili językowych służy temu, aby efekt 
tłumaczenia był jak najlepszy. Zapewne dobrze 
wiesz, że niektóre słowa mają wiele znaczeń, 
w zależności od kontekstu lub specyfiki języka 
(np. informatycznego). 

Tłumacząc, pamiętaj więc o ustawieniu właści- 
wego profilu. No a skoro o samym działaniu mo- 
wa... Główne okno programu podziełone jest na 
dwie części: górna to miejsce na tekst oryginalny, 
dolna to tekst po tłumaczeniu. Uruchamiając pro- 
gram, nie zapomnij wybrać właściwego trybu — 
angielski-polski lub polski-angielski. Pracę ułatwi 


przejrzysty pasek narzędzi oraz dobrze = i co - 


najważniejsze — po polsku napisana instrukcja. 
ENGLISH TRANSLATOR importuje pliki tek- 
stowe (txt) lub tekst formato- 
wany (rtf). Zawsze jednak mo- 
—żesz skopiować do „ttumacza” 
artykuły z dowolnego edytora 
tekstu. Jest to chyba o wiele 
szybsze i wygodniejsze. Jeśli już 
tekst do tłumaczenia (we wła- 
ściwym- języku) znajduje się 
w górnym oknie, możesz przy- 
gotować się do operacji. 
Sprawdź jeszcze raz wybrane 
opcje, szczególną uwagę zwra- 
w cając na — wspomniany już 
wcześniej profil teksu, układ 
zdań — czy nie ma zbędnych 
znaków końca linii i... pozosta- 
je tylko kliknąć na przycisk 
„Tłumacz” (ikonka-z-flagami). 
Rezultat pojawi się w dolnym 
oknie. jeśli program będzie 
_miał wątpliwości co do tłuma- 
czenia któregokolwiek ze 
słów, w nawiasach pokaże inne 
możliwe opcje. Po ręcznym 
poprawieniu, catość będziesz 
mógł wyeksportować do Wor- 
da. Wystarczy zaznaczyć. frag- 
ment, który cię interesuje 
(bądź tylko umieścić kursor 
we właściwym oknie) i kliknąć 
na przycisk „Export*. Proste, 
prawda? Prostota użycia to 
największa zaleta tego progra- 
mu. Do instrukcji nie będziesz 
musiał zagłądać zbyt często, 
a gdy to się zdarzy — znajdziesz 
c tam dokładne wyjaśnienia inte- 
feksyjnych resujących cię rzeczy. 


1. czas ciskać , niweczyć , uderzać 
, czas.wderzać się „rzucać się 
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joan tr kzer lr tan pezea Arda hr ba had it ta 
sm ha tai. Ty kef kom 


Z tłumaczeniami jest jak z kobietami... Mogą być 
wierne, lecz poważne lub zabawne, ale niewierne 


> | Je s ka Zora podstawiwa czasowa kdkzy sę pojedywczą sped tea, prześ którą 
38 r | ża poodmeża samogdośka, tą ostatnią spółgłośką rzad dodaniem końcńszha -s4 
= soppisę. fiurę, robbirę SNoan 14 UĘEĄ 5 OŃWOJYEK W GET 
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Oprócz tłumacza i słownika, znajdziesz tu jeszcze kom- 


pendium gramatyki angielskiej — wszystko w jednym! 


W trybie słownika możesz sprawdzić znaczenia 
słów, wybierając je z listy (masz do dyspozycji iko- 
ny z literami alfabetu) lub wpisując wyrazy w okno. 
Kiedy podasz słowo, program natychmiast znajdzie 
jego odpowiedniki w drugim języku. 


Podsumowując, trzeba przyznać, że autorzy __ 


programu spisali się na medal. ENGLISH 
TRANSLATOR, choć nie jest nieomylny, do- 
skonale nadaje się do tłumaczenia e-maili, stron 
internetowych i wszystkich innych tekstów. 
Czy jesteś dopiero początkujący, czy masz już 
„2% Certificate" z angielskiego — z pewnością 
docenisz ten program. 
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| English Translator | 
1 Słowniki Tłumacz Angielskiego w Jednym "| 
| cena 69 zł 
Techland H 
English Translator to propozycja 
dla zarówno znających, jak i uczą- 


cych się języka Szekspira. Na 
pewno nie będziesz zawiedziony 


Tekst: ADQ 


RADICA:> amerykańskie gry na każdą kieszeń!!! 


RACINE 


trzęsąca się kierownica i skrzyniaskiegów 
dodają niesamowitych WFGZER 


ekran wyświetlający obroty, prędkośćrtaskiega 
stan opon i samochodu, informacje © SEFWASFE 


doskonała oprawa dZWIĘKENĄ 


najkatowy-ksztatt zbliżony do oka z doskonatym rotacyjnym 
SFSIEEM sterowania twojego „ocznego statku” 


kozasywkarzbliżona zasadami do hitu 
ZEROMatów TEMPEST 


EGZWpełni kolorowa, animowana grafika 


IEEE poziomów rozgrywki 


kieszonkowa wędka dla KGZEEFB 


duży i czytelny wyświetlacz ciektokryStakGZm 


18 różnych przynęt„trzyjęziawcą 
dwa tryby gry — rekreacyjny FtUFREFEWP 


sonar pozwoli ci złokalizowaGoiEą 


możliwość dowolnego ustawiemiaHOBek 


Wyłączna dystrybucja ul. Rysy 33, 02-828 Warszawa Produkty dostępne 

w Polsce produktów kontakt: (022) 643-54-20, 643-34-80, fax (022) 641-84-87 w sprzedaży 
o e-mail: manta© tomnet.pl, manta © gromit.pmc.com.pl wysyłkowej 

RADICA+ Zapraszamy do współpracy hurtownie i sklepy z całego kraju. 

Szukajcie w GARPÓŃ  zaSÓmEKA) (EEZJ- GALTE > Carrefour <(% oraz na stacjach pallw ZE 


Wyślij znaczek pocztowy za 2 zł, a prześlemy ci katalog z naszą pełną ofertą (kilkadziesiąt produktów). 
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Uvogośgi 


Czy uważasz się za osobę tolerancyjną? 
Jeżeli tak jest, a nie lubisz mangi i anime, 
to zniesiesz te dwie strony poświęcone 
serialowi z tego gatunku.A jeżeli już 
zabierasz się do pisania protestów, 

to pamiętaj, że kiedyś ktoś może 
zaprotestować przeciwko DIABLO 2 


a bardzo wyraźną prośbę 
N:" czytelników CLICKA 

postanowiliśmy napisać coś 
o jednym z bardziej popularnych 
seriali emitowanych w polskiej te- 
lewizji. Chodzi oczywiście o DRA- 
GON BALL (w RTL7), który 
zyskał bardzo wielu miłośników. 
Dla niewtajemniczonych na po- 
czątku małe wyjaśnienie. Ten serial 
należy do gatunku anime. Tą na- 
zwą określa się po prostu japoń- 
skie animowane produkcje. A co 
to jest manga? To komiks japoński. 
Niestety, w naszym kraju pokutu- 
je pojęcie, że oba te gatunki to 
głównie mało ambitne filmy z bo- 
haterami z wielkimi oczami oraz 
bohaterkami w obcisłych bluzecz- 
kach. A przecież w Japonii zarów- 
no manga, jak i anime mają wiele 
podgatunków, do których należą 
też bardziej poważne filmy. Pro- 
dukcje, które mogą rozbawić (np. 
anime DRAGON HALF), ale też 
takie filmy, które cię wzruszą. Czy 
pamiętasz doskonały teledysk do 
utworu KING OF MY 
CASTLE grupy WAMDUE PRO- 
JECT, który zrobił wielką karierę 
w poprzednie, wakacje? Były to 
właśnie fragmenty świetne- 

go anime GHOST IN THE 
SHELL (gorą- 
co pole- 


camy!). Szkoda, że u nas nie poja- 
wia się zbyt wiele ambitnych pro- 
dukcji z tego gatunku. Być może 
to jest powodem, że manga i ani- 
me mają w Polsce tylu wrogów. 
Wystarczy jednak zapomnieć 
o uprzedzeniach i spróbować po- 
lubić te dwa gatunki, bo wśród 
nich znajdują się naprawdę praw- 
dziwe perełki. Na początku za- 
cznijmy od serialu DRAGON 
BALL. 


Z anime tak to często bywa, że 
po opublikowaniu mangi i zy- 
skaniu przez nią grupy 
wiernych fanów, prze- m; 
nosi się popularny 
temat na ekran te- 
lewizorów, a po- 
tem do kina. Tak 
też było z DRA- 
GON BALL. Na 
początku, w 1984 
róku, w piśmie Shu- 
ukan Shonen Jump, 
pojawiła się manga pa- 
na Akiro Toriyamy o tym 
właśnie tytule, czerpiąca na- 
tchnienie z chińskiej legendy. Sko- 
ro spodobała się czytelnikom, to 
zrobiono również wersję animo- 
waną (w Japonii wyemitowano ją 
już w 1986 roku). Na początku se- 
rial nazywał się DRAGON BALL, 
ale później (po pewnych ważnych 
wydarzeniach, ślubie głównego 

bohatera, 153 odcinkach oraz 
trzech filmach) zmienił nazwę 
na DRAGON BALL Z. 

Później powstała jeszcze 

jedna seria, czyli DRAGON 

BALL GT, która nie przed- 

stawiała już wydarzeń zna- 

nych z mangi, chociaż 

Toriyama pełnił rolę konsul- 
tanta. DBGT nie odniósł tak 
dużego sukcesu, jak jego po- 
przednicy. No cóż, wszystko 
co dobre, kiedyś się kończy... 


153 odcinkiDragon Ball 
291 odcinków Dragon Ball Z x w 
64 odcinki Dragon Ball GT 
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Toriyama jest miłośnikiem filmów walki z Hong 
Kongu (np. przebojów z Jackie Chanem). Przed serią 
Dragon Ball stworzył Dragon Boya, w którym główną 

rolę odgrywał chłopiec Tanton (mistrz sztuk walki). 

Smok w serialu nazywa się Shenłon, co bardzo przypo- 
mina imię Jackie Chana w dialekcie kantońskim (Shen 
Long). W jednej ze scen na turnieju występuje też bo- 
hater o pseudonimie Jackie Chun. Sam Jackie powie- 
dział kiedyś w wywiadzie, że chętnie zobaczyłby 
Dragon Ball przerobiony na film akcji. Obawia się 

jednak, że taka produkcja musiałaby mieć 

mnóstwo efektów specjalnych i kosztowa- 
łaby fortunę. 
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m powa 


w czasach Dynastii Ming powstała opo- 
wieść Xiyouj / Hsi-yu chi (Podróż na Za- 


Sg chód). Jej bohaterem był mnich, który wyru- 
5 szył z Chin do Indii w celu przyniesienia 
s ważnego zwoju. Podobno to właśnie ta 


historia była inspiracją dla powstania 
Dragon Ball, który też przecież za- 
czyna się od podróży pew- 
nego młodzieńca 


Wybuchły one w USA po tym, jak fani 
dowiedzieli się, że w dubbingu odcinków 
serii ma uczestniczyć znany aktor Fred- 

die Prinze Jr. (ulubieniec nastolatek). 

Fani właśnie piszą listy pełne prote- 

stów do firmy FUNimation, od- 
powiedzialnej za całe zamie- 
szanie... 


Główny bohater DB 
to Son Goku, na 
początku całej opo- 
wieści młody chło- 
pak (właściciel 
uroczego ogon- 
ka, który jest mu po- 
trzebny do... nie, chyba 


nie zdradzimy tej ta- 

jemnicy), sierota trenu- ą 

jący sztuki walki. Być * * 

może po śmierci dziadka 

żyłby sobie spokojnie 
w górach, gdyby nie spo- 
z tkał pewnej wyjątkowo am- 
l r bitnej dziewczyny o imieniu 
Miłośnicy Dragon Ball (niestety, głównie ame- Bulma (jak widać, wszystko 
rykańscy i japońscy) mogą kupić wiele rzeczy przez te kobiety). Panien- 
związanych z ich ukochanym serialem. Specjalnie ka szukała Dragon Balls, 
dla nich przygotowano wiele książek, opracowań, czyli siedmiu specjalnych 
specjalnych kart do gry czy do kolekcjonowania, kul. Nie była jednak zwykłą 
CD z muzyką, koszulki, spodenki itd... Jeżeli znaj- miłośniczką kryształów. Ten 
dziesz znajomego za granicą, który chciałby bowiem, kto zebrał wszyst- 
wymienić się z tobą takim cudeńkiem, pa- kie kule, przywoływał Shenlo- 
miętaj o jednym. Oryginalne przedmioty na, smoka, który spełniał jedno 

z Japonii mają mały, srebrny znaczek życzenie śmiałka.A potem bang! 
z czymś przypominającym kota Kule rozlatywały się po całym 
w kapeluszu. świecie i znowu trzeba było ich 
szukać. 

Oczywiście Goku dał się skusić 
obietnicą przygód i wyruszył 
z Bulmą na wielkie poszukiwania. 
Tak zaczęty się jego kłopoty. Nie 
zabrakło w nich bowiem ani walk, 
ani turniejów, baaardzo złych 
Złych i baaardzo dobrych Do- 
brych. Nie obyło się też bez walk 


Taki świetny temat nie mógł nie zostać 
wykorzystany przez twórców gier. Zajęli 
się nim między innymi spece od Playsta- 
tion czy GameBoya. Szkoda tylko, że do 
tej pory nie powstało nic naprawdę 
godnego zainteresowania. 


Ósmego sierpnia Dragon Ball zajął za- 
szczytne, trzecie miejsce wśród haseł naj- 
częściej wpisywanych w wyszukiwarce Ly- 

cos. Pokonał nawet Pokemony, a na dro- 
dze została mu tylko stynna strona 
z MP3 Napster oraz sama Britney 
Spears. 


na śmierć i życie..oraz ratowania 
świata. Pojawiły się- też cyborgi, 
Obcy, sprytni naukowcy i cała gru- 
pa innych dziwaków. Czyli jak to 
zwykle bywa w opowieściach 
o bohaterach. Później pojawił się 
syn (i to nie jeden) dzielnego mło- 
dziana oraz wiele innych atrakcji 
(w tym zamiana starszego Goku 
w młodszego). | pomyśleć, że to 
wszystko z powodu Dragon 
Balls... Jak widzisz, przygód było 
pod dostatkiem. Nie zdradziny ci 
jednak, jak się skończyła cała hi- 
storia. W końcu masz jeszcze 
szansę obejrzeć nowe odcinki 
tego serialu. 


Na tej oficjalnej stronie znaj 
dziesz nie tylko wiele cieka- 
wych wiadomości, ale też ą 
_ sklep z filmami i gadżetami A 
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Teksty: Aleksandra „Krupik” Cwalina 


dk 
Tego jeszcze nie było — we wrześniu ruszy w Warszawie | A 
kino-gigant! Wysoki i na 8 pięter ekran IMAX-u | 
będzie _ jednym z 200 sówieszych na świecie 7 


IMAX — WIĘGEJ 
NIŻ KINO 


Trzy lata temu kanadyjska firma 
Imax Corporation została uhonoro- 
wana Oscarem za osiągnięcia 
naukowe i techniczne. Nagroda ta 
była ukoronowaniem ciężkiej, blisko 
trzydziestoletniej pracy kilkudzie- 
sięciu miłośników nowoczesnych 
technologii oraz kina, którzy ze 
swojego hobby uczynili treść życia. 
Owoce ich pracy możesz dziś zoba- 
czyć niemal na całym świecie. Kina 
wykorzystujące technologię IMAX 
znajdują się w większości dużych, 
zachodnich miast, we wszystkich 
Disneylandach, a także w słynnym 
Centrum Lotów Kosmicznych 
w Houston. Każde z nich odwiedza 
rocznie ponad pół miliona widzów. 

W sieci kin IMAX nie wyświetla 
się zwyczajnych filmów, jakie zoba- 
czyć można w każdym innym przy- 
bytku X Muzy. Specjalny, ważący 
pół tony projektor przystosowany 
jest do wyświetlania obrazów z ta- 
śmy o szerokości 70 mm, podczas 
gdy normalne filmy kręcone są na 
taśmie 35 mm. Jednak największą 
atrakcją IMAX-ów i tym, co przy- 


3 


uF 


ciąga doń miliony widzów, jest ol- 
brzymi ekran. Ma on 33 metry sze- 
rokości i aż 25 metrów wysokości 

— tyle, co ośmiopiętrowy blok! 
Wrażenia towarzyszące projek- 
cjom są trudne do opisania; przypo- 
minają odczucia, jakich doznaje 
widz zajmujący miejsce w pierw- 
szym rzędzie normalnego kina, kie- 
dy jego nos dosłownie wpada 
w ekran, a oczy wychodzą za uszy. 
Gdzie człowiek nie spojrzy, tam wi- 
dzi film i choćby nie wiem jak się 
starał, to i tak nie zobaczy całego 
ekranu. Musi więc wybrać, w którą 
stronę będzie patrzył. Zachowuje się 
tak, jak w normalnym życiu — musi 
często kręcić głową, spoglądać w in- 
ne miejsce, nieustannie rozglądać się, 
by nie stracić czegoś, co jest ważne. 
Dodaje to pokazowi autentyzmu. 
Ponadto możliwość zobaczenia wie- 
loryba w jego naturalnych rozmia- 
rach bądź też spojrzenia na 
Ziemię z kosmosu jest naprawdę 
ekscytująca. Po powrocie do do- 
mu przeciętny widz IMAX-u ma 
wrażenie, że jego duży do niedawna 
telewizor jest miniaturową skrzyn- 
ką ze szklanym ekranem, którego 
bez potężnego szkła powiększają- 
cego nie da się oglądać! 


Pierwszy europejski IMAX po- 
wstał w 1992 roku w Monachium 
i stał się olbrzymim przebojem — 
rocznie odwiedza go ponad milion 
widzów. Również i kolejne kina, te 
w Londynie, Barcelonie, Berlinie 
i pod Paryżem, stały się punktem 
docelowym wielu wycieczek tury- 
stycznych. Dlatego też izraelska fir- 
ma |.T. International Theatres za 
ponad 8 mln dolarów wykupiła pra- 
wa do budowy IMAX-ów w Pol- 
sce, Czechach i na Węgrzech. 

U nas powstaną cztery takie 
kina. Pierwsze z nich, wykorzystują- 
ce trójwymiarową technologię Pa- 
nasonic IMAX, powstaje właśnie 
w centrum handlowo-rozrywko- 
wym na warszawskiej Sadybie. Ol- 
brzymi, oprawiony w stalowe ramy 
ekran pokryty będzie tysiącami ma- 
lutkich dziurek umożliwiających 
dźwiękowi przedostanie się do wi- 
dzów. Specjalny system głośników 
zapewni doskonałą słyszalność nie- 
zależnie od miejsca, które oglądając 
zajmą na widowni. 

W sali, w której wyświetlane będą 
filmy, zmieści się 400 osób. Jej pro- 
jektanci zadbali 
o wszystkich, 
także 


o młodych widzów, którym często 
przeszkadzają głowy osób siedzą- 
cych przed nimi.W warszawskim ki- 
nie IMAX siedzenia ustawione będą 
na bardzo stromym podeście, dzięki 
któremu ekran widzieć będą wszy- 
scy. Również projektor będzie się 
cechował wysoką jakością. Dzięki 
zastosowaniu próżniowego odczy- 
tu taśmy oraz jej falistego ruchu, 
wyprzedzającego o jedną klatkę to, 
co widać na ekranie, uzyskana zo- 
stanie wysoka ostrość obrazu. Nie 
będą się z nią mogły równać nawet 
najlepsze, panoramiczne telewizory 
przystosowane do wyświetlania fil- 
mów DVD. Ciekawostką jest fakt, że 
lampa projektora IMAX jest tak ja- 
sna, że gdyby znajdowała się na 
Księżycu, byłoby ją widać z Ziemi 
gołym okiem. 

Właściciele kina zapowiadają, że 
część projekcji będzie trójwymiaro- 
wa. Spolaryzowane okulary 3D, któ- 
re pracownicy kina będą rozdawać 
wchodzącym na salę, działają na bar- 
dzo prostej zasadzie. lch szkła 
pokryto akrylem, dzięki czemu 
światło biegnące z ekranu do oczu 
widza rozpada się na fale 
świetlne 


roz- 
chodzące 

się w kilku 

płaszczyznach. Lewe 

i prawe oko odbiera oddzielnie fale 
polaryzacyjne, które mózg zespala 
w jeden obraz — trójwymiarowy. 
| znów właściciele kina pomyśleli 
o wszystkim: przygotowano spe- 
cjalne okulary dla kilkuletnich dzie- 
ci, a także zaprojektowano myjnię, 
w której są one czyszczone po każ- 
dej projekcji. 

Warszawskie kino ruszy we 
wrześniu, jednak już dziś Minister 
Edukacji Narodowej objął nad nim 
honorowy patronat. Bilety wstępu 
nie będą drogie, ich cena wyniesie 
około 20 zł, a więc tyle, ile wej- 
ściówka na „Gladiatora”. Na ko- 
niec 2001 roku zapowiedziano 
otwarcie kina IMAX w Krakowie. 
Już wtedy powinno być wiadomo, 
czy ten gigantyczny rodzaj rozryw- 
ki spodoba się Polakom tak samo, 
jak mieszkańcom Toronto czy 
Nowego Jorku. 


Filmowa rzeczywistość 30 

Na świecie zrobiono już grubo ponad 
100 filmów przystosowanych do wy- 
świetlania w kinach IMAX. Większość 
znich to dzieła dokumentalne, takie jak 
chociażby stynny „MIR”, wielokrotnie 
nagradzana opowieść o przygotowa- 
niach do wspólnej, rosyjsko-amery- 
kańskiej misji w kosmosie. Zdarzają 
się jednak pokazy filmów fabularnych, 
przekopiowanych na specjalne, wiel- 
koformatowe taśmy (każda z nich 
kosztuje 25 tys. dolarów). Szefowie fir- 
my 1.T. International Theatres planują 
też nakręcić jeden film w Polsce. Wy- 
produkowanie opowieści o pięknie 
nadwiślańskiej przyrody kosztować 
ma około 7 mln dolarów, a więc tyle sa- 
mo, co „Ogniem i mieczem”. 


Zdjęcia: Mteriały prasowe dystrybutorów 


Tekst: Michał „Joel? Zacharzewski 
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© BĘDZIE TANIEJ? 

Prywatny operator telefonii Dialog zapowiada uruchomie- 
nie konkurencyjnego dla oferty TP S.A. oraz Netii, ogól- 
nopolskiego dostępu do Sieci. Nowością ma hyć sposób 
naliczania opłat - nie za czas połączenia, ale za ilość 
przesyłanych danych. Również TP S.A. zapowiada od 
września wprowadzenie nowych, atrakcyjnych opłat za ko- 
rzystanie z Internetu. Optymiści już snują marzenia o 50% 
obniżeniu cen SDI — ciekawe, czy to tylko pilotka? 


SPRZĘT Atomo 


aukowcom zatrudnionym w firmie IBM 
N=" się stworzyć komputer kwantowy — 

urządzenie używające do przetwarzania 
danych pojedynczych cząsteczek elementarnych. 
Co prawda prototyp nie przypomina jeszcze zna- 
nych komputerów i jest tylko modelem złożonym 
Z... pięciu atomów, ale już potrafi przetwarzać da- 
ne.W pełni działający komputer kwantowy powi- 


© ZMIANY W PRZEPISACH 

Prezydent RP podpisał ustawę o nowym prawie telekomu- 
nikacyjnym. Zgodnie z nią w Polsce zostanie powołany 
Urząd Regulacji Telekomunikacji, zajmujący się m.in. przy- 
działem koncesji i częstotliwości dła firm telekomunika- 
cyjnych, radia oraz telewizji. Poza tym nowa ustawa 
otwiera drogę niezależnym operatorom telefonicznym, 
likwidując (w ciągu paru lat) monopol TP S.A. 


Z OSTATNIEJ CHWILI 


o pomyślnej decyzji kuratora, najstyn- 
P:== haker świata Kevin Mitnick 
może już swobodnie wypowiadać się 
na tematy związane z zabezpieczeniami sys- 
temów komputerowych (jak zapewne 
pamiętacie, do niedawna nie mógł nawet 
marzyć o zbliżeniu się do komputera). 
Jedna z rozgłośni internetowych zdążyła 
już nawet przeprowadzić wywiad z legendą 
hakerstwa, mającą na swoim koncie ataki na 
największe i najsławniejsze serwery. Roz- 
mowa była transmitowana na żywo w Sieci 
oraz rozgłośni nadającej w Calgary (Kana- 
da). Były haker opowiadał o swoich dawnych 
dokonaniach, podając oczywiście własne, 


ŚWIAT An 


Fr Mks, producent znanego programu an- 


© ATRAMENTOÓWKA - STARUSZKA? 

Użytkownicy starszych drukarek Canon BuhbleJet 600 
mogą spodziewać się niemiłej niespodzianki. Okazuje 
się, że zostały one tak skonstruowane, że po „wypłuciu” 
określonej ilości atramentu... po prostu przestają dzia- 
łać. Pierwszymi objawami katastrofy są pojawiające się 
komunikaty o zapełnieniu zbiornika na resztki atramen- 
tu z głowicy drukującej. Mimo oczyszczenia zbiorniczka 
drukarka po krótkim czasie ostatecznie przestaje reago- 
wać na polecenia. Jak się okazało, urządzenie liczy wy- 
plute krople atramentu i po osiągnięciu przez licznik 
określonej wartości... „uznaje się” za wyrób przetermi- 
nowany, którego nie można dalej używać... Antidotum: 
w chwili podłączenia drukarki do sieci elektrycznej na- 
leży nacisnąć i przytrzymać przyciski Power, Form Feed 
i Print Mode. 


Z OSTATNIEJ CHWILI 


© FANATYCZNI MIŁOŚNICY NAPSTERA ATAKUJĄ 
Kilkanaście popularnych witryn internetowych padło 
ostatnio ofiarą ataku hakera. Osoba, która dopuściła się 
tych cyberataków, przedstawia się jako fan serwisu Na- 
pster. Wszystkie witryny zaczęły funkcjonować normal- 
nie już po 24 godzinach. Rzecznik FBI stwierdził, że 
„Sprawa jest badana”. Ofiarą ataku padły m.in. strony 
Honda Motor, TDK, 800shoes.com i Mitsubishi Electric 
Automation. Włamywacz pozostawił po sobie odezwę 
pt. „The Save Napster Hack Attack”. 


tywirusowego Mks_vir, udostępniła nową 
technologię, pozwalającą całkiem za darmo 
korzystać z oprogramowania antywirusowego. 
Na stronie http://skaner.mks.com.pl/ dostępny 
jest darmowy skaner antywirusowy, pozwalają- 
cy pozbyć się „szkodników” z komputera. 
Aby sprawdzić komputer, należy połączyć się 
z Internetem i posiadać przeglądarkę Microsoft 
Internet Explorer w wersji 4.x lub 5.x. 
W czasie gdy użytkownik łączy się ze stroną 


Z OSTATNIEJ CHWILI 


© NOWY CLICK! EXTRA 

5 września pojawi się w sprzedaży drugi numer wydania 
specjalnego magazynu CLICK!. Tym razem dodatek po- 
święcony jest głównie grze THE SIMS: SWIATOWE ZYCIE. 
Miłośnicy gier znajdą w numerze także płytę CD z naj- 
nowszymi demami, filmami i przydatnymi programami. 


© (0 MI ZROBISZ, JAK MNIE ZŁAPIESZ... 

Zgodnie ze znowelizowanym prawem autorskim, osoby 
rozpowszechniające nielegalne programy mogą być 
ścigane z urzędu — tzn. nie ma potrzeby zgłaszania 
Sprawy przez np. producenta oprogramowania, odpo- 
wiednie czynności podejmuje automatycznie policja 
i prokurator. Poza tym przed sądem może także sta- 
nąć kupujący pirackie programy. Mimo to, jak. wynika 
z obserwacji naszej redakcji, nielegalni dystrybutorzy 
nadal mają się dobrze. Czyżby kolejne potwierdzenie 
faktu, że praktyka różni się od teorii? 


ybrani użytkownicy komputerów 
W::= stać się posiadaczami oficjal- 

nej wersji systemu Windows ME na 
kilka tygodni przed premierą! Jak się okazu- 
je, nawet już teraz w sklepach mogą pojawić 
się komputery z... systemem Windows Mil- 
lennium. Po prostu producenci sprzętu 
wcześniej otrzymali wersje OEM (Original 
Equipment Manufacturer — przeznaczoną do 


Z OSTATNIEJ CHWILI 


z 7 R 
© MICROSOFT MÓWI NIE rękę M BRAUN 
Jeszcze nie ucichły echa procesu sądowego w sprawie let kiosk iiasukkk 
podziału giganta z Remont, a na światło dzienne ę : LA Przemysław Szynkora, 
oncepcja wydawnicza: Michał Zacharzewski 


zaczęły wychodzić pogłoski o niezbyt ładnym postępo- 
waniu korporacji Billa Gatesa. Otóż podobno kilku 
niezależnych producentów programów otrzymywało 
sugestie, aby nie używać „pewnych rozwiązań” w swo- 
ich produktach. Co ciekawe, Microsoft miał wątpliwości 
zwłaszcza wtedy, gdy „obce programy" charakteryzo- 
wały się... lepszym działaniem od standardowych 
narzędzi Windows. 


Tomasz Namysi, Jerzy Szulwic 
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ŚWIAT Windows ME przed czasem 


superkomputer 


nien korzystać z kilkuset atomów, ale naukowcy 
nie potrafią go jeszcze stworzyć. 

W. przypadku wdrożenia nowej technologii 
czeka nas przełom. Układy kwantowe mogą peł- 
nić rolę pamięci i procesora jednocześnie. 
W przeciwieństwie do tradycyjnych układów nie 
muszą wykonywać operacji krok po kroku — po- 
trafią przetworzyć ogromne ilości danych. 


ŚWIAT Pamiętniki hakera Kevina 


różniące się od oficjalnych, wersje wydarzeń 
(np. szczegóły ataku na NORAD). 

Autorzy programu zapowiadają kolejne 
jego odcinki, poświęcone komputerowym 
przestępstwom. Tematyka poruszona 
przez Kevina zaliczana jest głównie do 
tzw. „starej szkoły” hakerstwa. Kolejne 
wywiady poświęcone mają być późniejszej 
„złotej epoce” i obecnie umilającej nam 
życie „epoce skryptów”. Miejmy nadzieję, 
że nawrócony „rozbójnik cyber- 
przestrzeni” pomoże internautom obro- 
nić się przed coraz częściej spotykanymi, 
czasem bardzo niebezpiecznymi, 
zagrożeniami. 


irus w Sieci? 


WWW, na komputerze zostają zainstalowane 
komponenty ActiveX, potrzebne do poprawne- 
go działania skanera. 

Po wczytaniu strony pojawiają się ikony 
przedstawiające napędy znajdujące się w kom- 
puterze użytkownika. 

Usługa Mks znajduje się jeszcze w fazie 
testów, lecz można przypuszczać, że dzięki 
bezpłatności i prostocie może stać się bar- 
dzo popularną metodą zapobiegania skut- 
kom ataków wirusów. 


instalacji w nowych komputerach). System 
rozprowadzany jest w postaci specjalnych 
pakietów, w skład których wchodzą dwie 
płyty CD (na jednej znajduje się wersja in- 
stalacyjna systemu, druga zawiera 100-mega- 
bajtowy interakcyjny przewodnik). Wersja 
Windows ME przeznaczona dla „zwykłych” 
nabywców trafi do sklepów 14 września 
2000 roku. 


Druk: Drukarnia Wydawnictwa 
H. Bauer w Ciechanowie 


jest sprzedaż numerów aktual- 
nych i archiwalnych pisma po 
innej cenie niż ustalona przez 
Wydawcę. 
Za treść reklam redakcja 
nie odpowiada 


Copyright: 
Wydawnictwo H. Bauer Sp. z 0.0 
Al. Stanów Zjednoczonych 53, 
04-028 Warszawa. Wydawnictwo 
H. Bauer jest członkiem Ogólnopo!- 
skiego Stowarzyszenia Wydawców. 


Nie zamówionych materiałów re- 

dakcja nie zwraca. Zastrzegamy 

sobie prawo do skracania i reda- 
gowania tekstów. 


Wszystkie nazwy handlowe i to- 
warów występujące w piśmie są 
zastrzeżonymi znakami towarowy- 
mi lub nazwami zastrzeżonymi 
odpowiednich firm i zostały użyte 
wyłącznie w celach informacyj- 
nych. 
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P.T. Sprzedawców, że zabroniona 
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GOTOWANIEM 


| Z PAMIĘTNIKA PC-MANIAKA 


Przeczytałem, że jest nowy supersys- 
tem — Linux. Nie wiesza się i ma małe 
wymagania sprzętowe. Muszę go mieć. 


Chciałem kupić Linuxa na giełdzie. 
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ZĄOSZCZĘDZĘ SOBIE PRACY 
ZE SPRZĄTANIEM , PRANIEM 
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RODŁĄCZĘ 
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WSZYSTKIE SPRZĘTY W MOMU 
PO KOMPUTERA 

A OPRĄCOWANY PRZEZE MINIE 
PKOGRAM BĘDLUIE 17€ 
OBSŁUGIWAŁ 


i TERAZ MoGĘ SIEDZIEC 
Z ZAKCOŻONYMI RĘKAMI, 
A KOMPUTER WSZYSTKO 

ZĄ MNIE ZACĄTWI 


Wszyscy mnie wyśmiali, podobno on 
jest za darmo... To chyba żarty? 


Mam go. Rzeczywiście, nic nie kosz- 
tuje. Zaczynam węszyć podstęp. Sys- 
tem za darmo, gdy Windows kosztu- 
ja taką masę pieniędzy? Może to 
jakaś beta wersja... 


Po W TAKIM WYPADŁY 


MOŻE TOWINIENEM WYŁĄCZYĆ 
Z PŁOGKAMU UBIKACJĘ .». 


Działa! Wykryt kartę graficzną 
i muzyczną...Ale jest szybki! 


Ale lipa... Nie działają gry, dźwięk 
3D siada, drukarka drukuje w poprzek. 
A do tego z rozpędu wywaliłem Win- 
dowsy. Wszystko przez tego Linuxa! 


Wystarczy, że złożysz zamówienie (opłata 
przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym) 
na kartce pocztowej — koniecznie naklej 
ten kupon! — i wyślesz ją na adres: Wirtual- 
ny Świat, ul. Jagiellońska 74, budynek E, 
03-301 Warszawa 


skiego 19, 43-300 Bielsko-Biala. W razie 
wąjplwości dzwoń, tel. (0-33) 818-08-16. 


5052 tesh 
"WIĘCEJR- WYSYŁKA GRATIS! 


GLIGKA! kunuje mój młodszy bral. T 
60 Z nim ; w każ- 


grę gra z Tipsami, a polem się chwa- 
że „PO 


A BBI 
salt 
JE 
kia: 


Publikujemy kody do gier tyłko dlate- 
go, że co miesiąc setki osób proszą 
w listach i e-mailach o pomoc w grze. 
Nie znaczy to wcale, że popieramy 
bezmyślne korzystanie z kodów! Nie 
podoba nam się także przechwalanie 
się, że ktoś skończył grę dzięki oszu- 
stwom! Być może rzeczywiście pyta- 
nia bywają zbyt łatwe, postaramy się 
to zmienić. Staramy się, aby CLICK! 
był pismem dla wszystkich, także dla 
młodszych a nie tylko profesjonal- 
nych graczy... 


Nie mamy zamiaru pozbywać się 
Clickersa, wielu czytelników, podob- 
nie jak i ty, darzy go sporą symaptią — 
może widzą w nim samych siebie? 
A co do kodów — staramy się znaleźć 
optymalne rozwiązanie: nie za dużo 
i nie za mało. 


Ave Clickowcy! 


Jak widać, nie zrezygnowaliście z zamiaru zasypania nas ko- 
respondencją — i bardzo dobrze. Dzięki temu wiemy, co 
Wam się podoba w CLICKU!, a czego nie lubicie... Przy oka- 
zji, prosimy o NIEPRZYSYŁANIE nam w e-mailach obraz- 


ków, tła i programów — czasem utrudnia to odczytanie listu. 


Nie mamy wpływu na autorów nie- 
oficjalnych stron CLICKA!, wyłącznie 
od nich samych zależy, co znajdziecie 
na stronach WWW. 

Natomiast już w ciągu kilkunastu naj- 
bliższych dni powinny ruszyć nasze 
oficjalne strony! 


Dla miłośników Internetu co dwa 
tygodnie piszemy o wielu rzeczach 
związanych z Internetem, nato- 
miast musimy pisać także o innych 
rzeczach. Przecież nie samą Siecią 
człowiek żyje. Dziękujemy za po- 
zdrowienia! 


Ham dwa pyłania: jakim programem ro- 
hicie CLICKA? Jakim programem najlepiej 


Oho, chyba rośnie kolejne pokolenie 
grafików i redaktorów — pytania po- 
dobnej treści pojawiają się coraz czę- 
ściej. CLICK! jest robiony przy po- 
mocy trzech programów: Photosho- 
pa (do obróbki i montażu zdjęć), lllu- 
stratora (grafika wektorowa) oraz 
QuarkXPress — montaż poszczegó|- 
nych elementów w strony. Wizytówki 
można robić wieloma programami, 
uzyskując mniej lub bardziej profesjo- 
nalne efekty. My oczywiście polecamy 
programy, w których pracujemy: Illu- 
stratora i Quark'a (oraz CorelDraw). 


Chciałbym porosić o przysłanie mi nume- 
ru archiwalnego (13-ego) GLICKA! Podaj- 
RZEZ 


Przypominamy o tym co jakiś czas: 
nie prowadzimy sprzedaży archiwal- 
nych numerów CLICK! (bo po pro- 
stu ich nie mamy...). Kody podajemy 
wyłącznie w dziale Tips 8 Trix — nie 
amy ich listami oraz e-mailem. 
A do Metal Fatigue nie ma kodów... 


ż 


mo, ma ona duże radiatory. Czy nie spo- 
woduje to przegrzewania się komponen- 
tów w moim komputerze? 


Nie polecamy eksperymentowania ze 
zmianą szybkości pracy procesora, 
zwłaszcza mniej doświadczonym 
użytkownikom. Jeśli do tego nie masz 
opisu do swojej płyty głównej, może 
to być bardzo przykre w skutkach. 

Co do przegrzewania się komputera, 
to nie sądzimy, aby mogło dojść do ta- 
kiej sytuacji. Nowoczesne obudowy 
zapewniają właściwe chłodzenie elek- 
troniki. Problemy mogą pojawić się 
dopiero, gdy przyspieszysz zbyt dużo 
pracę karty graficznej oraz procesora. 


Czy moglibyście napisac coś o ICQ? Cho- 
dzi mi o to, jak z niego korzystać i czy 
jest to bezpieczne? 


Już wkrótce napiszemy o ICQ oraz 
innych rzeczach związanych z Siecią. 
Korzystanie z ICQ jest bezpieczne, 
no chyba że się uzależnisz od kom- 
putera i nie będziesz mógł wytrzymać 
ani minuty bez Internetu... 


Nie planujemy (na razie) udostępnia- 
nia miejsca na serwerze CLICKA! na 
strony WWW. Musisz poszukać 
jakiegoś innego darmowego serwera, 
jest ich cała masa w Sieci. 


Jeśli tylko producent podaje taką 
wielkość, staramy się podawać ją 
w tabelce informującej o grze. 
Niestety, nie poradzimy nic, gdy nie 
mamy danych na ten temat... 


Z zę: 


| Grę Invictus ufundowaną 


przez firmę GD Projekt 
wygrał: Michał Broja 
z Rybnika 


gratulujemy! 


LEGENDA POWRACA 


RANDPRIX 3 


AMONDA 


SPRZEDAŻ WYSYŁKOWA Wersja polska i 
ZAMÓW JUŻ DZIŚ wyłączna dystrybucja w Polsce 


sadow www.cdprojekt.com 


Sklepy z grami polecane przez CD Projekt: Warszawa ul. Indyjska 25a, tel. (0-22) 672 80 18; Warszawa ul. Pereca 2, tel. (0-22) 654 23 65; 
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